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RESUMEN

La siguiente investigacion consta de seis capitulos los cuales se explicaran
brevemente a continuacion. La investigacion aborda cémo las estrategias ludicas y el juego
son claves importantes en el proceso de aprendizaje de las matemaéticas en el idioma inglés y
cdmo por medio de ellas se puede formar un ambiente de aprendizaje divertido y que motive

al estudiante, al eliminar todas aquellas barreras que presenta el aprendizaje de dicha areas.

El capitulo | de la investigacion, es un capitulo introductorio el cual evidencia el
contexto general de la investigacion. Se apoya la informacion con antecedentes
internacionales y nacionales, se plantean los objetivos generales y especificos, se delimitan
proyecciones y limitaciones que se presentaran durante el proceso de investigacion. El
capitulo 11, el marco referencial, se expone el contexto histérico conceptual de la
investigacion y los conceptos relacionados con las estrategias ludicas y el juego para la

ensefianza de las matematicas en el idioma inglés.

El capitulo 111 presenta el marco metodoldgico. Define el tipo de investigacion, la
finalidad, su dimensidn temporal, el marco y su naturaleza de la misma. Asimismo, identifica
los sujetos y fuentes de informacion, se describe la poblacion seleccionada, los instrumentos
utilizados para la recoleccion de datos. También se justifica el planteamiento educativo

disefiado para la escuela Genesis Christian School y sus estudiantes de preparatoria.

El capitulo IV de la investigacion se centra en el plan de accidn innovador, en el cual
se detalla las estrategias lidicas y juegos utilizados para abordar la problematica. El capitulo
V realiza un andlisis e interpretacion de los datos recolectados, se toman en cuenta los datos
que marcaron mas la investigacion. Por ultimo el capitulo VI contiene las conclusiones y las

recomendaciones correspondientes a este trabajo.



CAPITULO I: INTRODUCCION

Problema de investigacion-accion

El problema que motiva esta investigacion es como influyen las estrategias lidicas en
la ensefianza de las matematicas en inglés en el aprendizaje de los nifios de preescolar en la
Escuela Genesis Christian School, Alajuelita- San José durante el primer cuatrimestre del
2025. A traveés de la historia se ha hablado de las matematicas como aquella ciencia encargada
del estudio de lo abstracto lo cual incluye formas, nimeros, simbolos, figuras geométricas y
otras. Debido a su estudio de lo abstracto, se ha considerado las matematicas como una de

las ciencias mas complejas de aprender y a su vez ensefiar. Como se menciona:

En la literatura especializada en la ensefianza de las matematicas, se ha
reconocido que los conocimientos basicos de matematicas que no se adquieren
adecuadamente en los primeros afios escolares pueden llevar a deficiencias
que se agravan con el tiempo y que afectan el aprovechamiento de
conocimientos adquiridos (Larrrazolo et al, 2013 como se cit6 en (Castillo,
2024, p.9). |

Segln lo anterior mencionado, se considera una necesidad basica impartir
matematicas desde la etapa preescolar. Por esta razon, se deben implementar estrategias

ludicas que permitan su ensefianza y aprovechamiento desde temprana edad.

Si a esta ciencia le sumamos la complejidad que representa para las personas aprender
una segunda lengua, en este caso el inglés, se podria considerar que el aprendizaje de ambas
areas se convertira en dificil y retador para el estudiante. Sin embargo, si se plantean
estrategias ludicas y juegos, estas podrian conducir a un aprendizaje significativo, motivador

y divertido.

Con esta investigacion se espera que la utilizacion de estrategias ltdicas y juegos para
la ensefianza de las matematicas en el idioma inglés influya de forma positiva en el proceso
de aprendizaje de los estudiantes y contribuya asi a su desarrollo tanto académico como

personal.

[Comentado [1]: cita




Antecedentes del problema

Seguidamente se presentaran los antecedentes tantos internacionales y nacionales mas
importantes, los cuales estan relacionados con el tema propuesto en dicha investigacién. Se

dara una pequefia explicacion sobre estos y su aportes a esta investigacion.

Antecedentes Internacionales
Seguidamente se presentaran los antecedentes internacionales, los cuales se utilizaron

COMO apoyo para esta investigacion.

E|I juego y la masica como estrategia para la ensefianza de inglés en nifios y nifias del grado
transicion del Colegio La Amistad (IED) Colombia (2021).

Su autora hace énfasis en la relacién que tiene la mUsica como método de ensefianza
de un segundo idioma. Neiza (2021) en la ciudad de Bogota de Colombia (2021) presenta la
tesis titulada "El juego y la musica como estrategia para la ensefianza de inglés en nifios y
nifias del grado transicion del Colegio La Amistad (IED)". El juego complementado con el
idioma inglés permite un aprendizaje mas significativo, innovador y didactico, posibilita que
los estudiantes aumenten su vocabulario, potencien sus conocimientos y, a su vez, logren el

manejo del idioma de manera mas fluida.

El juego no solo es una actividad recreativa o que se realiza por diversion, sino una
excelente herramienta didactica que facilita el aprendizaje en nifios en la etapa preescolar. Al
incorporarse el juego en el proceso de ensefianza de una segunda lengua, como lo es el inglés,
los estudiantes no solo aprenden de manera divertida, sino que también se involucran de
manera activa en el proceso de adquisicion de un nuevo idioma. El juego permite que los
nifios experimenten situaciones reales de comunicacion, aunque en un contexto irreal. Esto
hace que el aprendizaje sea mas contextualizado y significativo, ya que los nifios pueden

asociar nuevas palabras o frases con acciones y situaciones concretas.

Si el juego se complementa con el uso de la misica, también se le da un rol importante
en la ensefianza de una segunda lengua como es el inglés. La mdsica estimula areas del
cerebro que estan relacionadas con las emociones y la memoria, lo cual favorece a un
aprendizaje mas profundo y significativo. Se evidencia que la musica, a través de canciones,

rimas y melodias, ayuda a los nifios a mejorar su pronunciacion, ritmo y entonacion, aspectos

[Comentado [2]: espaciado
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clave en la adquisicion de un segundo idioma. Las canciones tienen como caracteristicas que
son sencillas de recordar y ofrecen una forma divertida de repetir y aprender palabras y

estructuras gramaticales, lo que favorece la memorizacion de nuevo vocabulario.

Ademas, la musica puede ser un medio para transmitir sentimientos y conceptos
abstractos, lo cual facilita la comprension emocional y cognitiva de los nifios. Al integrar la
musica en las actividades ludicas, los nifios no solo aprenden nuevas palabras en inglés, sino
que también desarrollan su capacidad auditiva y su atencion a los detalles fonéticos del
idioma. Las canciones y juegos musicales mantienen la atencidn de los nifios, y ayudan a

mantener su enfoque en las actividades de aprendizaje.

El uso combinado de juego y musica genera un ambiente de aprendizaje alto y
efectivo, ya que ambas estrategias se complementan de manera natural. Mientras que el juego
ayuda a los nifios a practicar el idioma de forma activa y dindmica, la musica puede reforzar
los conceptos aprendidos en el juego, les proporciona un formato mas estructurado y
repetitivo. El uso de estas estrategias favorece la creacion de un entorno inclusivo para que
todos los estudiantes puedan participar independientemente de sus habilidades linguisticas,
ya que el enfoque es mas bien sensorial y experiencial, mas alla de la competencia lingtiistica

previa.

Pedagédgica para la adquisicion de una segunda lengua (inglés) mediante el uso del
aprendizaje mévil (M- learning) en estudiantes de grado transicién de la Institucién

Educativa Julio Pérez Ferrero (Cucuta). Colombia, junio (2022).

Esta investigacion relaciona las actividades y el idioma inglés haciendo uso de las
tecnologias de informacién y comunicacion. Su autora menciona que es importante incluir el
idioma inglés desde la etapa preescolar, ya que se encuentran en una etapa donde se facilita
el conocimiento y la adquisicion. Si el idioma inglés se complementa con el juego y
actividades didacticas llamativas, su adquisicion como segunda lengua se vuelve provechosa

y divertida para los estudiantes, y aumenta su interés por el idioma.

Se menciona que la etapa preescolar (en este caso, el grado transicion) es un ciclo del
desarrollo cognitivo y linglistico de los nifios en la que el cerebro esta particularmente

preparado para adquirir nuevos idiomas. Durante los primeros afios de vida, los nifios son
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mas receptivos a los sonidos, estructuras gramaticales y vocabulario de una segunda lengua.
Esto se logra gracias a la plasticidad cerebral, que permite una mayor facilidad para aprender

nuevos idiomas si se expone a ellos de manera constante y adecuada.

También se menciona el uso de la tecnologia movil para facilitar el aprendizaje del
inglés. EI M-learning o aprendizaje movil se refiere al uso de aparatos moéviles como lo son
tabletas, teléfonos inteligentes, pantallas interactivas, etc., como instrumento pedagdgico
para el aprendizaje. En este caso, Gallo propone integrar aplicaciones y recursos digitales
que permitan a los estudiantes interactuar con contenidos en inglés de manera divertida e
interactiva. Estas aplicaciones permiten a los docentes tener acceso desde cualquier lugar y
a su vez le permite brindarles a los nifios actividades que contintien reforzando el aprendizaje

de una segunda lengua fuera del aula.

A los nifios y sus familias les brinda la facilidad de tener acceso a los diferentes
materiales educativos utilizados en el aula con tan solo un clic, desde cualquier momento y
lugar, lo cual facilita esto al aprendizaje de la segunda lengua tanto fuera como dentro del
aula. Asi mismo el uso de aplicaciones educativas suele ser interactivo y adaptativo, lo que
permite a los nifios llevar su propio ritmo de aprendizaje, segin sus necesidades. Las
actividades, juegos y ejercicios estan disefiados para mantener el interés y concentracion de

los nifios mientras refuerzan su comprension y uso de una segunda lengua.

Ademas de aprender una segunda lengua, como lo es en este caso el inglés, los nifios
también desarrollan habilidades tecnoldgicas y digitales, las cuales son una competencia
importante en el mundo actual, donde todo se trabaja de forma digital y se espera mas
personas con la capacidad de trabajar de la mano de la tecnologia. ¢Qué mejor forma que
iniciar desde las primeras etapas, cuando el nifio es mas receptivo a todos estos conocimientos

que se le estan brindando?

El juego como estrategia ludica para favorecer la convivencia escolar en preescolar. México
(2023).

Esta investigacion sostiene que el juego es fundamental no solo en la etapa preescolar
para la adquisicion de habilidades, sino también en el proceso de aprendizaje para que las

actividades sean dinamicas y divertidas para el aprendizaje. El juego como estrategia ludica
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juega un papel crucial en la formacién de habilidades sociales, favorece areas como la
escucha, respeto, el seguir indicaciones. En la etapa preescolar, los nifios estan comenzando
a comprender y practicar las reglas sociales, por lo que el juego es una via natural para que
aprendan a interactuar con sus compafieros. Durante el juego, los nifios se ven obligados a

compartir materiales, esperar su turno y colaborar para alcanzar objetivos en comun.

El juego también sirve como un espacio donde los nifios pueden tener sus primeras
experiencias en la resolucion de conflictos de manera constructiva, bajo la supervision de un
docente. Aprenden a negociar, expresar sus emociones y buscar soluciones que beneficien a
todos los involucrados, ademas empiezan sus primeras experiencias utilizando habilidades
comunicativas, aprendiendo a expresarse claramente y a escuchar a los demas, lo cual es

esencial para una convivencia sana en el aula.

Mejias también aborda que el juego no solo es importante para las habilidades
sociales, sino que tiene un impacto de forma directa en el desarrollo cognitivo y motor de los
nifios. Las actividades ludicas fomentan diversas areas del cerebro, favoreciendo tanto el
aprendizaje como las destrezas fisicas. Juegos o actividades como lo son los juegos de mesa,
juego de roles o de clasificacion permiten que los nifios trabajen en tareas que implican
razonamiento, memoria y resolucion de problemas permite que los nifios practiquen
habilidades como la concentracion, el pensamiento critico y la toma de decisiones. Estas
actividades también estimulan el desarrollo del lenguaje, ya que los nifios se ven en la

necesidad de verbalizar ideas, hacer preguntas y describir acciones.

Por otro lado, los juegos como correr, saltar o juegos de pelota, que involucran la
parte fisica del nifio, favorecen el desarrollo de habilidades motoras gruesas, mientras que
actividades como las manualidades, rompecabezas o colorear requieren precision y control,
y desarrollan habilidades motoras finas. Estas habilidades son esenciales no solo para el
bienestar fisico, sino también para el éxito académico, ya que las destrezas motoras finas son
necesarias para tareas como se incluirian en la vida del estudiante mas adelante como escribir,
dibujar y manipular objetos en el aula. De esta manera, favorece el proceso de aprendizaje
del estudiante y les brinda herramientas para su vida futura, las cuales las empez6 a formar

desde sus primeros afios de vida.
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“Las estrategias ladicas en el desarrollo de habilidades sociales en los nifios de educacién

infantil de la Uunidad Educativa Fray Alvaro Valladares” del cantén pastaza”.

Esta investigacion hace énfasis en el uso de las estrategias lidicas para el desarrollo
de las habilidades sociales. Al ser humano estar incluido en un mundo sociable, es necesario
que cuente con las herramientas necesarias para el correcto desarrollo de dichas habilidades
sociales, las cuales deben trabajarse desde edades tempranas. El no contar con dichas

herramientas puede ocasionar consecuencias importantes en la vida del nifio.

La ausencia de la utilizacion de las estrategias lidicas puede causar ciertas
dificultades en el desarrollo social del alumno, por ejemplo, la falta de autonomia e
independencia; este es un proceso importante y si existe una privacion en cuanto a
utilizacion de estrategias ludicas, es posible que al crecer se vuelva una persona
aislada o centrada en si misma e incluso una persona individualista; por lo tanto
mediante las estrategias ludicas aplicadas en la nifiez se adquieren las capacidades
necesarias para el éxito en la vida cotidiana. (Sanchez, 2008, como se citd en ]Brito,
2021, p.8)|

Se podria decir que es necesario la implementacion de las estrategias lidicas en la
etapa preescolar, ya que permiten que los nifios estén en constante relacion con un entorno
donde se deban tomar decisiones, adquirir roles, fomentar su independencia y la seguridad
en si mismos. A largo plazo las ausencias de estas dentro de la etapa preescolar podrian llegar
a generar en los nifios una dependencia de los adultos, en donde se veran afectados méas
adelante en situaciones donde se encuentren en la necesidad de tomar decisiones o en

solucionar un problema.

El uso de estas estrategias lidicas también fomenta el desarrollo de habilidades
sociales, a través de estas los nifios aprenden a comunicarse, compartir, negociar y respetar,
estas habilidades seran esenciales a lo largo de su vida, no solo en el ambiente escolar, sino
también en el ambiente social. El llegar a presentar carencias o dificultades en estas areas
puede generar dificultad en la etapa de la adultez para la comunicacién de sus emociones u
opiniones, asi como para formar lazos con sus compafieros. Se podrian generar obstaculos
para formar amistades y derivar trastornos emocionales en la persona. Es necesario que los

nifios se relacionen con el entorno por medio de estrategias ludicas y juegos, desarrollen sus

Comentado [3]: Esta perfecto, lo Unico es que debes
colocarlo al final de la cita, asi tal cual lo tienes.

[Comentado [4]: Verificar cita
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habilidades sociales y las conviertan en una base para fomentar y aprovechar sus habilidades

sociales.

La quinta investigacion se titula Relevancia de la metodologia juego-trabajo en el
desarrollo socio-afectivo en los nifios de 4 a 5 afios durante el afio 2021. Hace énfasis en la
importancia que tiene el juego como una metodologia de trabajo, ya que permite que el nifio
logre desarrollarse en areas como lo es la socio-afectiva. Como mencionan Burgos y
Cardenas (2021) "el juego ha sido considerado como un medio educativo explotado por el
ser humano desde la antigliedad, con esto logra desarrollar sus capacidades, destrezas y
habilidades™. (p.4).

Esto deja en evidencia cdmo desde la antigiiedad el juego esta presente. Las teorias
de algunos grandes pensadores de la historia como Rousseau, Frobel, Vygotsky o Piaget, han
demostrado que el juego va mas alla de la diversidn, es una pieza fundamental en el proceso
de aprendizaje. El juego lejos de ser una distraccidn para los nifios, se ha convertido en una
herramienta clave en la vida humana en general. De esta forma, se elimina la idea de que el
juego es solo para los nifios y solo es funcional en la etapa de la nifiez, lo cual demuestra que

el juego es una experiencia enriquecedora para nifios y adultos.

El juego y las actividades recreativas propias de su edad estan reconocidas por el
Fondo de las Naciones Unidas de la Infancia como un derecho que poseen los nifios y nifias,
ya que forman parte clave para su desarrollo social. El juego no solo permite que se
desenvuelvan de forma creativa y divertida con su entorno, a su vez le permite formar una
relacion socio afectiva con este, desarrollar sus habilidades sociales y convertir el proceso de
aprendizaje en uno mas completo y significativo. Asimismo este derecho evita que el nifio se

Vea expuesto a situaciones donde se vea violentado.

Por esta razon, todos los paises estan en la obligacion de velar porque este derecho se
cumpla y que mejor forma de cumplir ese derecho que incluyéndolo en el curriculo de la
educacion preescolar, la cual también es considerada como un derecho de todos los nifios

alrededor del mundo.

El juego de construccion en el proceso de iniciacion de las relaciones légico-matematicas

en los nifios y nifias del subnivel 2 de Educacién Inicial, Quito 2022. Esta investigacion hace
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énfasis en las influencias que contienen los juegos en el proceso de adquisicion de las

matematicas y el pensamiento l6gico matematico, en los nifios y nifias.

Desde temprana edad es necesario implementar las matematicas en la vida de los
nifios, ya que el proceso de adquisicion puede requerir mas atencion estrategias para lograr
el resultado esperado. Al respecto del tema Meneses (2022) menciona que: “para nifios en
etapas formativas tempranas, es un proceso complejo que requiere la identificacion de
necesidades y habilidades especificas’(p.1)

Durante la etapa preescolar el nifio experimenta muchos cambios, los cuales les
permiten a los docentes de preescolar conocer el ritmo de aprendizaje de cada estudiante. Por
lo tanto, es necesario que cada docente reconozca las habilidades y areas de oportunidad de
sus estudiantes, para que brinde las herramientas y acompafiamiento durante su proceso de
formacion. Por esta razon se considera que para que se le brinden el acompafiamiento
necesario se deben brindar las estrategias adecuada como lo son el juego, material ladico o
didactico que le permita al estudiante experimentar del tema por medio de la utilizacion de

objetos o materiales que los motiven.

Meneses (2022) menciona que: "Los juegos de construccion son ideales para el
desarrollo de la 16gica matematica en edades tempranas ya que en ellos prima la exploracion
y la bisqueda por dominar las posibilidades combinatorias que tienen los objetos ~ (p.2) El
principal propdsito de los juegos de construccion es facilitar el aprendizaje. Por medio de la
manipulacion y la exploracion los nifios se ven en la necesidad de resolver desafios que
surgen al tener contacto con estos. El educador tiene un papel fundamental, ya que se
convierte en guia, conoce el objetivo del juego y brinda al estudiante opciones para
enriquecerlo. Ademas, su intervencion también le permite supervisar el juego, asegurarlo con

una experiencia de aprendizaje y de diversion.

Los juegos de construccion son una herramienta necesaria para el proceso de
construccion del pensamiento ldgico matematico en los nifios en la etapa preescolar. Por
medio de la manipulacion y exploracion de los objetos los nifios desarrollaran las habilidades

necesarias para solucionar problemas.
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El juego como una estrategia en el inicio de la lectoescritura en los nifios de 5 a 6 afios en
la ciudad de Quito, durante el afio 2021. Esta investigacion hace énfasis en la relacién que

existe entre el juego y el proceso de ensefianza aprendizaje.

Diaz (2021) menciona que: “el juego en los infantes ayuda a un buen
desenvolvimiento en las actividades que realiza, puesto que explora y descubre el medio en
el que se desenvuelve”(p.1). El juego en los nifios no solo ayuda al buen desenvolvimiento
en las actividades cotidianas, sino que también ayuda al desarrollo de habilidades cognitivas,
sociales y emocionales. Por medio del juego los nifios resuelven problemas, usan su
creatividad, experimentando y fortalecen su independencia. Asimismo, el juego les permite
relacionarse con su entorno, ensefiarles sobre reglas, trabajo en equipo y paciencia. Tener la
dicha de contar con estrategias ludicas sera clave para que el nifio tenga un crecimiento

integral, motivando al aprendizaje de forma natural y divertida.

La estimulacion del pensamiento Idgico y la creatividad, son aspectos fundamentales
en el aprendizaje de las matematicas. Diaz (2021) hace mencion que: “El juego también ayuda
en el desarrollo de los sentidos, por ello, se convierte en un medio fundamental para la
estimulacion del pensamiento y creatividad™ (p.20). A través de actividades relacionadas con
el juego, los nifios exploraran términos como lo son cantidades, formas, patrones o tamafios

los cuales fomentan su capacidad de resolver problemas y razonar.

En este proceso contar con el uso de materiales tangibles o de manipulacion, facilitan
los procesos matematicos como lo son clasificar o separar. Asi, el juego no solo despertara
el interés del nifio por jugar, sino que potenciara las habilidades matematicas, brindandole

herramientas Utiles al nifio para lo largo de su vida.

Recreacion y juego en la educacién preescolar 2023 en Ecuador. Esta investigacién hace

énfasis en la importancia que tiene la recreacion y el juego en la etapa preescolar.

Larecreacion y el juego en la etapa preescolar no solo representan diversion, sino que
representan el desarrollo de habilidades necesarias de adquirir a esa edad y las cuales
beneficiaran al nifio a lo largo de su vida. Al respecto Espinosa y Arteaga (2023) mencionan

que: “la recreacion y el juego en educacion preescolar no son solo actividades placenteras,
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sino componentes esenciales para el desarrollo integral, socioemocional y motriz de los

nifios”. (p.67)

La recreacion y el juego en la etapa preescolar no solo hacen que los nifios se
diviertan, sino que también les ayudan a desarrollarse en muchos aspectos. Por medio de la
recreacion y el juego, los nifios logran aprender a trabajar en equipo, comunicarse, resolver
problemas y a manejar y conocer sus emociones. Asimismo, la exploracién y el movimiento

que los nifios experimentan en el juego, fortalecen también sus habilidades motoras.

Cuando la recreacion y juego estan presentes en el disefio de las actividades ludicas,
el aprendizaje llega a tornarse mas natural y efectivo. Por esta razdn, el juego en la etapa
preescolar no solo debe verse como diversion, sino como clave fundamental para lograr un

desarrollo éptimo en los nifios.

Juegos de construccion en la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 4 afios
de la institucion educativa inicial n° 38030 San Martin de Porres, Ayacucho 2019 tesis para

optar el titulo profesional de licenciada en educacién inicial.

Esta investigacion hace énfasis en como los juegos de construccion pueden
influenciar en el proceso de aprendizaje de las matematicas, desde temprana edad. Las
matematicas llegan a ser rechazadas, temidas o a generar cierto grado de desinterés por los
estudiantes, porque se han trabajado para transmitir temor o complejidad a los estudiantes.
Por lo tanto, cabe la pregunta de qué pasaria si desde el inicio de la educacion. Se busca
innovar por medio de juegos o de estrategias didacticas, incluyendo en ellas bloques, legos o
materiales que sean tangibles para el estudiante y conviertan las matematicas en un espacio

de diversion.

A propésito, Rojas (2020) menciona que: "Los juegos de construccion son estrategias
importantes que se deben tener en cuenta en el proceso de aprendizaje del nifio”. (p.15). En
la etapa preescolar se esta en mayor libertad para trabajar y explotar las mateméticas de esta
forma. En la etapa preescolar, ademas de que se estd en constante aprendizaje, también se
esta en constante conocimiento y qué mejor forma de poder adquirir estos conocimientos que

mediante el juego, el cual por si solo le genera interés al estudiante y deseo de realizarlo.
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Al utilizar este tipo de estrategias no solo se trabajara las matematicas, sino de forma
indirecta se veran otros conceptos que tienen relacion con otros temas como, por ejemplo: el
conteo, la secuencia o las dimensiones, aunque las mismas tiene relacion directa con las
matematicas, también posee una relacién indirecta. Rojas (2020) menciona que: “contar
significa relatar una informacién que ha sido ordenada, organizada y estructurada para

hacerla més clara para las personas que van a recibir dicha informacion™ (p.32).

Dicho esto, el conteo no solo funciona para términos matematicos, sino que también
permitira al nifio utilizar su imaginacion y construir ideas de forma ordenada, organizada y
estructurada para que logre comprender el significado de conteo. Asimismo, se habla de la
secuencia, Rojas (2020) menciona que: "Es una serie de sucesos que van una detras de la otra
para ello se organiza de acuerdo a patrones o caracteristicas sucedidas”. (p.32). Se espera que
el nifio pueda establecer relacion entre las caracteristicas y las propiedades de cada cosa,
crear una relacion entre ellas y comprender el concepto de secuencia, el cual le permite crear
un orden entre los elementos.

Antecedentes Nacionales

Seguidamente se presentaran los antecedentes nacionales, los cuales se utilizaron

COmMO apoyo para esta investigacion.

Reforzar la Ensefianza y Aprendizaje del Inglés como Segunda Lengua en la Educacion

Preescolar por medio del método Total Physical Response. Costa Rica, febrero (2022).

La autora de dicha investigacion indica que el aumento de la tecnologia podria
Ilevarse de la mano con la ensefianza y el aprendizaje del idioma inglés. Sefiala que ensefiar
inglés como segunda lengua en la etapa preescolar resulta mas facil para los nifios, ya que se
vuelve un proceso mas natural, gracias a su gran capacidad de aprendizaje. Por esta razén, se
recomienda que la ensefianza de una segunda lengua se realice en la etapa preescolar para

facilitar la fluidez y la claridad del segundo idioma.

También, la edad preescolar es una etapa clave para el desarrollo de habilidades
sociales, cognitivas y emacionales, las cuales acompafiaran al nifio por lo largo de su vida.

En esta etapa del nifio su cerebro cuenta con una mayor plasticidad, lo que facilita la
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asimilacion de nuevos conocimientos y habilidades, como lo es la adquisicién de una segunda
lengua. Asimismo, si se incorpora el juego en este proceso se vuelve mas interesante para los
nifios en la adquisicién de un segundo idioma, hace que el aprendizaje sea méas entretenido y

significativo, y motiva a los nifios a participar activamente.

El aprendizaje de una segunda lengua se facilita cuando el ambiente para su
adquisicion esta lleno de actividades que provocan un bajo nivel ansiedad y fomentan a una
participacion de todos los estudiantes, lo cual es fundamental para mantener su atencion y
una actitud positiva, sin el temor de sentir que se equivocan o que seran criticados por algun
error que comentan en el aprendizaje de este segundo idioma. Este ambiente se logra
mediante interacciones lddicas en las que los nifios se expresen y se sientan comodos y

felices, experimenten nuevas palabras y estructuras linglisticas.

Dentro de esta investigacion también se habla sobre el uso del método Total Physical
Response (TPR) como una metodologia adecuada para la ensefianza del inglés en esta etapa
preescolar. Este método se basa en la idea de que los nifios aprenden mejor cuando las
acciones fisicas estan vinculadas a las palabras, lo que facilita la comprension y la
memorizacion del idioma. Este método profundiza en la capacidad que tienen los nifios
pequefios para aprender nuevos idiomas, utilizando la metafora de que los nifios son como
“esponjas”, debido a su capacidad de absorber informacion. Esta metodologia deja en
evidencia que las mejores estrategias de ensefianza para maximizar la efectividad del proceso
de aprendizaje del inglés en la educacion preescolar estdn vinculadas con el juego y las

actividades ludicas.

De esta forma se pretende destacar las estrategias més eficaces para ensefiar un
segundo idioma, particularmente el inglés, en las primeras etapas de la educacion, con el
objetivo de ofrecer a los nifios una base sdlida para su desarrollo linglistico y académico

futuro.

El juego como representacion del signo en nifios y nifias preescolares: un enfoque

sociocultural. Costa Rica (2020).

Este articulo propone un enfoque mas sociocultural basado en la teoria Vygotskiana,

la cual menciona que el juego influye en el desarrollo infantil, ya que el nifio se ve en la
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necesidad de controlar y desarrollar distintos procesos cognitivos. Se destaca al juego como
una de las actividades fundamentales para el desarrollo cognitivo y social de los nifios, ya
que pueden interactuar con su entorno Yy, a través de la imitacion y la practica, desarrollar

habilidades cognitivas, lingiisticas y emocionales.

Se habla de que el juego tiene un papel esencial en el aprendizaje, ya que permite al
nifio actuar en un espacio de interaccion social, lo que contribuye significativamente a su
crecimiento cognitivo. Durante el juego, los nifios no sdlo desarrollan habilidades de
resolucion de problemas, sino que también experimentan con roles sociales, y mejoran su
capacidad para trabajar en equipo, y aprenden a regular sus emociones y comportamientos.
Segun Vygotsky, la zona de desarrollo prdximo (ZDP), representa el trayecto entre lo que un
nifio puede hacer de forma auténoma y lo que puede hacer con la ayuda de otros, que son
mas capaces. Este escenario se amplia mediante el juego, pues le ofrece al nifio la capacidad

de ver més alla de lo que podrian lograr por si solos, al aprender de la interaccion con otros.

Se habla sobre el juego simbdlico o de roles, por ejemplo, este tiene un impacto
profundo en el desarrollo cognitivo, ya que en estos juegos los nifios deben controlar sus
emociones y pensamientos, mientras se representan situaciones de la vida real, las cuales
deben tratar de resolver de forma practica y sencilla, aprendiendo a negociar, expresar ideas
y compartir, lo cual les permite ejercitar habilidades como el pensamiento abstracto, la
planificacion y la toma de decisiones. Al involucrarse en actividades donde simulan ser otros
personajes o realizan actividades propias de un adulto (como jugar al supermercado, ser
maestros 0 médicos), los nifios ejercitan creatividad e imaginacion, y se ven obligados a

estructurar y organizar sus pensamientos de manera logica.

Si se relaciona dicha informacidn con el aprendizaje de una segunda lengua, se podria
decir que el juego seria la mejor estrategia para su adquisicion. La combinacion del juego
como un aprendizaje significativo dentro de la etapa en la que se encuentran donde el cerebro
cuenta con mayor capacidad para adaptarse y desarrollar habilidades cognitivas, sociales y
emocionales favorecera tanto al estudiante como al docente encargado del acompafiamiento
en el proceso de aprendizaje, permite una mayor adaptacion y aprendizaje de esta segunda
lengua. Ademas, uno de los objetivos principales es que el nifio sea quien cree su propio

conocimiento.
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Metodologias activas a través del juego y el interés de los nifios y nifias de 5 a 6 afios en

Preescolar Costa Rica, mayo (2021).

Esta investigacion sefiala que el juego puede convertirse en una herramienta que
facilitara la construcciéon de un aprendizaje significativo, cooperativo desde la etapa
preescolar. El uso del juego en el aula no solo tiene el proposito de hacer que los nifios
aprendan de manera mas divertida, sino que también les permite ser los protagonistas de su
propio proceso de aprendizaje, por medio de la exploracion, diversion y el descubrimiento.
Se acompafia del trabajo en proyectos donde el estudiante crea su producto final guiado y es
acompariado por el docente, lo cual busca eliminar los procesos convencionales. Mediante el
juego los estudiantes podran explorar y descubrir sus conocimientos y cémo estos les

permitira crear ese producto final.

Este enfoque propone que el aprendizaje debe ser participativo y activo. En vez de
recibir informacion de forma tranquila, los nifios, desde sus primeros afios en la etapa
preescolar, pueden involucrarse en proyectos que les permitan experimentar, desarrollar e
investigar sus propias ideas. Este tipo de aprendizaje, basado en la exploracién y el juego,
fomenta la creatividad y el pensamiento critico, ya que los nifios no solo siguen instrucciones,
sino que se convierten en protagonistas de su propio conocimiento. De esta forma, no solo
aprenderan contenidos académicos, sino también habilidades sociales, emocionales y

cognitivas que les funcionaran por el resto de su vida.

El modelo propuesto, que integra a los proyectos como metodologia de trabajo y parte
de la metodologia de aprendizaje, también resalta la importancia de la cooperacién. A través
de la colaboracion entre los nifios, estos aprenderan a trabajar en equipo, a respetar las ideas
de otros y a compartir responsabilidades. Esto es muy importante en un mundo donde cada
vez es mayor la relacién con los demas, donde el trabajo en equipo y la capacidad de
comunicarse y colaborar de manera efectiva son habilidades esenciales en diferentes ambitos

de la vida de las personas.

El trabajar por medio de proyectos permitird que los nifios construyan sus
conocimientos en conjunto, mientras desarrollan estas habilidades sociales que seran
fundamentales en su desarrollo personal y mas adelante en su desarrollo profesional. El

docente deja de actuar en su papel de centro total de ensefianza y empieza actuar como guia
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y apoyo durante el proceso. Por esta razén, es necesario que el docente cuente con los
conocimientos y herramientas necesarias para jugar su papel de acompafiante de sus

estudiantes, les brinde la seguridad de tomar sus propias decisiones.

La mayor ventaja de este enfoque es que permite eliminar los métodos convencionales
de aprendizaje, donde un docente se coloca de pie a hablar y hablar mientras que espera que
sus estudiantes aprendan mediante la memorizacion y la repeticion. Mas bien, permite al
docente realizar una clase méas activa y donde el juego se convierta en una herramienta
fundamental y el nifio no sienta la presion por las expectativas del docente, pues entiende que

se encuentra en un ambiente flexible que lo motiva y lo entusiasma.

Ensefianza del inglés a nivel preescolar en un contexto de educacion publica. Costa Rica
(2020). La siguiente investigacion pretende visibilizar el nivel de inglés presente en el

sistema publico de educacién costarricense.

En Costa Rica, desde los afios 1994, la ensefianza de un segundo idioma, en este caso
el inglés, forma parte de la malla curricular. Pese a ello, en el sistema educativo a nivel de
preescolar, se implementé alrededor de los afios 2000 vy, al afio 2010, muchas instituciones
publicas aln no contaban con inglés dentro de sus instituciones. Al respecto Lépez (2020)
menciona que: " 20 afios después no todas las instituciones en educacion preescolar a nivel

publico en Costa Rica imparten esta materia” \(pérr. 2)\

A pesar de que Costa Rica es un pais que ha ido avanzando conforme avanza el mundo
y tiene conciencia sobre la importancia de formar seres bilingles, sigue estando en rezago en
cuanto al idioma inglés en la etapa preescolar. Lopez (2020) menciona que: "La ensefianza
de este idioma desde edad temprana responde en gran parte a la necesidad de educar personas
bilingiies, para asf estar en concordancia con el paradigma econémico de la globalizacion. |
(pérr. 3)

La necesidad que presenta el mundo actual sobre contar con un segundo idioma va
mas alla de un lujo o de un deseo de las personas por aprenderlo, actualmente se ha vuelto
una necesidad.Si este segundo idioma fuera incluido desde la etapa preescolar en la

actualidad, Costa Rica contaria con mas del 50% de su poblacién con el dominio de un
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segundo idioma y con la capacidad de comunicarse y abrirse puerta gracias a el idioma. Adn

se necesita mas implementacion y apoyo de este en la etapa preescolar.

El Bilinglismo en el preescolar costarricense: logros y desafios. La presente investigacion
hace estudio de los logros que ha obtenido el bilingiiismo en la etapa preescolar en Costa
Rica pero asi mismo, también presenta los desafios que vive el mismo bilingiiismo en la etapa

preescolar.

El nifio desde su nacimiento cuenta con la capacidad innata de aprender todo aquello
que les genere un estimulo. Por esta razdn, si la ensefianza de una segunda lengua como es
el inglés se empieza a ensefiar desde los primeros afios de vida, se convertiria en elemento

fundamental para que el nifio logre adquirir el inglés como un segundo idioma.

En sus primeros afios de vida el cerebro del nifio cuenta con la capacidad de adaptarse
a los diferentes ambientes y cambios del entorno, de ahi la importancia e involucrar
ensefianzas que marquen el entorno del nifio. Al respecto Patifio ](2020)\ menciona que: " Los
primeros afios de vida son claves porque la capacidad cerebral de los seres humanos

desarrolla el potencial para seleccionar informacion y aprender. ” (p.7)

Esta capacidad se debe a la plasticidad cerebral, la cual es conocida como la capacidad
que tiene el cerebro para adaptarse y cambiar a lo largo de la vida. Si esa plasticidad se utiliza
a beneficio del nifio, se podria llegar a obtener como resultados adultos que lleguen a destacar
en distintas &reas de su vida como las habilidades lingiisticas o pensamiento logico
matematico. Al contar con estimulacion desde la infancia en esas areas, permite que su

cerebro se adapte a lo largo de su vida y da como resultado su capacidad de sobresalir.

Por razones como estas, el docente en preescolar se encuentra frente a un desafio de
formar las bases de esta segunda lengua para que a lo largo de la educacion el cerebro vaya
adaptandose a nuevos conocimientos y junto con la informacion ya almacenada en él logre

mayo conocimiento. Al respecto Patiﬁol d2020) menciona que:

El aprendizaje de una lengua extranjera en la Primera Infancia también depende del
apoyo, la motivacion y la constancia que se brinde a cada estudiante para que

desarrolle las habilidades que el idioma requiere y pueda demostrar el conocimiento
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que construye y que contempla todas las areas y habilidades del desarrollo infantil.
(p.15)

Al respecto la docente no solo se encuentra ante el desafio de formar esas bases de un
segundo idioma, sino que también se enfrenta a nifios sin apoyo, motivacion y constancia en
casa, lo cual hace el desafio mayor, ya que carecen de las herramientas necesarias para seguir
experimentando el idioma en el hogar. La maestra debera hacer sentir al estudiante a gusto,
incluir en su clase un aprendizaje divertido y significativo, para brindar ese apoyo,
motivacion y constancia ausentes. Para ello, deberd incluir estrategias lidicas y de juego, las
cuales les permitan a los estudiantes vivir un aprendizaje que los apoye, motive y los
mantenga en constante aprendizaje. Esto convierte a las estrategias lldicas y juegos como

parte clave en todo este proceso.

Respecto al recurso del material fisico y concreto, debe ser de calidad, interactivo,
acorde a los intereses y necesidades de los nifios con los que repase vocabulario y aprenda a
comunicarse generando conversaciones Yy didlogos que le permitan producir una
comunicacion lingiiistica. ((Patifio, 2020, como se cit6 en Ramos 2020, p.18) Dicho esto, se
debe considerar a las estrategias ldicas y juegos como necesarias en el proceso de ensefianza
de este segundo idioma en la etapa preescolar; incluir en este proceso materiales como fichas
ilustradas, bloques o juegos de mesa que ayudaran a los nifios con la memoria, vocabulario
y comprension del idioma. Al ser recursos interactivos, generaran en el estudiante curiosidad
y motivacion, aumentaran el deseo de contar con méas lecciones de inglés y, a la vez, su

participacion. De esta forma, se espera potenciar el aprendizaje.

[La ensefianza del inglés como segunda lengua en nifios y nifias de 3 a 4 afios: caracterizacion

desde la vision docente. Costa Rica (2022). Roblero at al.

Esta investigacion aborda, desde la mirada del docente, la experiencia del idioma
inglés en nifios y nifias de 3 a 4 afos. La ensefianza a través de los ojos del docente tiene una
perspectiva completamente diferente. A lo largo de los estudios en educacion se habla de
métodos de ensefianza, de estrategias, de lo que le espera al docente cuando cologue un pie
en el aula, pero, entre la teoria y la practica, existe una gran diferencia. Ensefiar no es solo

llegar a la clase aplicar lo aprendido a través de los libros y los afios de universidad, sino
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enfrentar una realidad que presenta constantes cambios, con nifios que piensan, se expresan,

sienten y aprenden de formas distintas.

Por razones como estas, es importante como se ve la ensefianza de una segunda lengua
desde los ojos del docente, ya que ellos son quienes dia con dia descubren que ensefiar
conlleva mas que el cumplimiento de un plan. También, incluye acompafiar al estudiante en
sus procesos educativos, cargas o situaciones familiares; crear vinculos afectivos con el
estudiante y relaciones de confianza, es traducir, todo aquello aprendido por el docente en la

universidad en aprendizaje significativo para el estudiante.

Ensefiar es una tarea complicada, pero ensefiar a nifios es brindar paciencia,
acompafiamiento, proteccién, ensefianza, pero, sobre todo, comprender que todo juego o
estrategia utilizada para el proceso de aprendizaje marca la vida del estudiante para el resto

de su vida. Esto llegara a influir en su forma de ver y comprender el mundo.

El juego como estrategia pedagodgica para la promocion del desarrollo psicomotor en un
grupo de personas con paralisis cerebral del nivel maternal en centros de ensefianza especial

del Ministerio de Educacién Publica, Costa Rica, 2020.

Ebta investigacion sefiala que el juego es el medio de aprendizaje mas significativo
en los primeros afios de vida y que la utilizacion de las estrategias pedagdgicas correctas
favorece mas al estudiante, pero, a la vez, estas se ven limitadas para cierta poblacion, como
nifios con pardlisis cerebral.\ Dado que esta condicion afecta principalmente el control
muscular, la postura y el movimiento del nifio, muchas de las actividades ludicas planteadas
para los procesos de aprendizaje pueden generar dificultad en el estudiante o incluso
imposibilitar la participacion. Esto deja en evidencia que no siempre se responde a las
necesidades educativas y la necesidad de reestructurar estas estrategias y juegos para la
inclusion de todos.

Desde un punto de vista de inclusion, el juego no deberia considerarse como una
estrategia uniforme, sino como una estrategia flexible que cuenta con la capacidad de
adaptarse a toda necesidad de un individuo o grupo. A pesar de que se encuentran estas

limitantes, es un hecho que el juego es fundamental y se han buscado alternativas para
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adaptarlo a las necesidades de los nifios con paralisis cerebral para potenciar el desarrollo

psicomotor y sacar provecho a sus beneficios en la vida de los nifios.

Para los nifios con condiciones especiales, el juego no solo va a representar parte del
proceso de aprendizaje, sino que también parte de sus alternativas para desarrollarse de forma
maés integral y potenciar aquellas habilidades en las cudles presenta déficit. Por esto, es deber
de los educadores dar al juego el verdadero valor que se merece, no sélo como un espacio de
recreacion, sino como una estrategia que potencia aquellas habilidades en las que el

estudiante presenta alguna deficiencia.

Descripcién del problemal

Durante los primeros afios de vida, el juego compone la forma mas natural por la cual
los nifios aprenden sobre el mundo que los rodea. El uso de las estrategias ltdicas y los juegos
son fundamentales para la ensefianza de las matematicas en el idioma inglés durante la etapa
preescolar, ya que permiten que los nifios vayan adquiriendo conceptos matematicos de

manera natural y divertida.

El utilizar juegos como herramienta pedagdgica permite que se integren estos dos
componentes de forma significativa, respetando los ritmos y tipos de aprendizaje de cada
nifio. Al incluir el juego en el proceso de aprendizaje, los nifios no sélo desarrollan destrezas
cognitivas y matematicas basicas, sino habilidades de orden superior como clasificar,

agrupar, reconocimiento de problemas y posibles soluciones para el mismo.

Al mismo tiempo, mejoran su comprension del idioma inglés en un contexto practico
y significativo que le permite adquirir nuevo vocabulario, desarrollar su comprension
auditiva y conocer estructuras gramaticales. Esta comprension del idioma se aleja de la
memorizacion o el uso de las estrategias convencionales. De esta forma, el juego se utiliza
como el lazo entre el uso de un segundo idioma, como lo es el inglés, y el desarrollo de las
habilidades matematicas.

Los juegos fomentan la interaccion, la resolucion de problemas y el pensamiento
I6gico, elementos clave para el aprendizaje. Ademas, al estar inmersos en un entorno ladico,

los nifios pueden experimentar el aprendizaje como positivo y motivador. Por lo tanto, el
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juego no deberia considerarse solo un espacio de recreacién o diversion, sino deberia formar

parte de estrategias bien planificadas y con objetivos pedagdgicos claros.

Juegos como Simon says, rompecabezas, juegos de roles, juego se agrupar y
seleccionar objetos o juegos que incluyan canciones, son ejemplos que puedan adaptarse
segun las necesidades de cada docente y en los cuales se pueden trabajar las matematicas y
el idioma inglés de forma entrelazada. Se brinda al estudiantes un ambiente de motivacion y

deseo de participar en los espacios creados para jugar con fines pedagogicos.

Ademas, utilizar un entorno ludico permitira reducir de forma considerable el estrés
y ansiedad generada por la adquisicion de un nuevo idioma o los conceptos matematicos.
Este permitira a los nifios estar en un ambiente seguro donde podran expresarse con seguridad
y sin el temor a equivocarse. Este ambiente seguro y reduce la ansiedad y estrés, hace que el

ambiente sea de motivacion y, por ende, positivo para el aprendizaje .

Se debe recalcar que la etapa preescolar es donde se cuenta con mayor disposicion
para formar bases en el pensamiento l6gico matematico y en el uso de un segundo idioma.
De ahi la importancia de trabajar estas areas de forma segura y motivada, para brindar al
estudiantado, desde temprana edad, las herramientas necesarias para el futuro en y beneficiar

otras areas de forma indirecta.

Debido a todo lo anterior, surge la necesidad de investigar de forma mas profunda
acerca del tema. Por lo tanto, la pregunta problema es: ; Cémo influyen las estrategias ludicas
en la ensefianza de las matematicas en inglés en el aprendizaje de los nifios de preescolar en
la Escuela Genesis Christian School, Alajuelita- San José durante el primer cuatrimestre del
20257

Justificacién del problema |

Este proyecto educativo indaga en estrategias ludicas y juegos para la ensefianza de
las matematicas en el idioma inglés durante la etapa preescolar en los nifios de Preparatoria
de la Escuela Genesis Christian School, Alajuelita- San José, durante el primer cuatrimestre
del 2025. Se fundamenta en distintos factores que resaltan la importancia de las matematicas
y el idioma inglés tanto en la vida personal como en la vida laboral a futuro, asi como los

aspectos positivos y negativos.
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Esta propuesta no solamente busca conocer las necesidades de mejora en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, sino también transformar la perspectiva peyorativa que ha
acompaniado dichas areas de aprendizaje. Ambas han sido consideradas como obstaculos en
la educacién, debido a la complejidad que, en algunos casos, representan. Sin embargo, se
busca que las matematicas y el idioma inglés dejen de ser materias que condicionen al

estudiante desde la nifiez, debido a estas creencias.

Estas asignaturas no deben considerarse tan complejas como se suelen describir.
Posiblemente, su grado de dificultad se debe a que, durante su proceso de aprendizaje, dichas
personas no contaron con las estrategias necesarias de aprendizaje para su comprensién, por
lo que se experimentaron con temor o dificultad. EI escuchar personas con estos procesos de

aprendizaje, infunde temor y malas experiencias a otras desde temprana edad.

Desde la etapa inicial de la educacién, los nifios se encuentran en plena adquisicion
de nuevos conocimientos y desarrollo de habilidades lingiisticas y pensamientos 1dgicos.
Como se menciona “un ciudadano con una mejor formacién matematica toma mejores
decisiones e interpreta mejor los retos” (Araya, 2023, como se cit6 en Quesada, 2023, p.1).
Asi,las matematicas no solo son una materia mas en la malla curricular, sino que forman
parte de la vida cotidiana del ser humano. Trabajar desde temprana edad con las matematicas
en un ambiente ludico y linguistico logrard beneficiar la vida del estudiante tanto en el

ambiente académico como en su vida cotidiana.

Como parte de la finalidad, este proyecto se espera lograr eliminar esos estigmas que
se tiene alrededor de las matematicas y el idioma inglés, y descubrir que un trabajo lidico
con proposito genera resultados méas enriquecedores.

Objetivos de la investigacion

A continuacion, se presentan los objetivos de esta investigacion.

Objetivos generales

e Investigar como el uso del juego y las actividades ludicas contribuyen al desarrollo de

las competencias matematicas y el idioma inglés en la etapa preescolar.
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e Crear un Plan de Accion Innovador para el uso de las estrategias ludicas y el juego en la
ensefianza de las matematicas en el idioma inglés en nifios y nifias de preparatoria de la

escuela Genesis Christian School para el primer cuatrimestre del afio 2025.

Objetivos especificos

e Identificar la eficacia de distintos juegos y actividades ludicas en el proceso de adquirir
habilidades linguisticas y matematicas en ambos idiomas durante la etapa preescolar.

e Describir las estrategias correctas para contribuir en el aprendizaje de dos idiomas de
forma simultanea.

e Proponer recomendaciones practicas para incorporar los juegos y las actividades
lidicas en el curriculo bilingle en el proceso de las competencias matematicas de la
educacion preescolar.

e Ejecutar un Plan de Accion Innovador para el uso de las estrategias ludicas y juegos
para la ensefianza de las matematicas en el idioma inglés en los nifios y nifias de
preparatoria de la escuela Genesis Christian School para el primer cuatrimestre del afio
2025.

Proyecciones y limitaciones

En la siguiente parte se presentaran las proyecciones esperadas a lo largo del estudio

y practica docente, asi como las posibles limitaciones de la investigacion.

Proyecciones

Esta investigacion va dirigida a los estudiantes de la Escuela Genesis Christian School
con el grupo de Preparatoria. Se espera que brinde herramientas para la utilizacién de las
estrategias ludicas y juegos para la ensefianza de las matematicas en el idioma inglés y, con
ello, que los estudiantes incrementen habilidades I6gico matemadticas, linguisticas, la
capacidad de razonar y resolver conflictos. La implementacion de actividades disefiadas de
forma lddica es una estrategia efectiva para involucrar a los estudiantes en un aprendizaje

innovador, divertido y motivacional.
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Limitaciones |

Las limitaciones que se pueden llegar a presentar durante la practica docente son la
falta de conocimiento al respecto del uso de las estrategias ltdicas y juego para la ensefianza
de las matematicas en el idioma inglés, ya que tanto algunos nifios como la docente de grupo
no se encuentran familiarizados con su uso. Otra limitacion es la Semana Santa, la cual brinda

cinco dias libres a sus estudiantes y responde a circunstancias ajenas a la persona practicante.

Latercera limitacion es la falta de acceso a los especialistas, a quienes se debe realizar
una entrevista. Ademas, se registro una falta de participacion de los padres en la encuesta
realizada. Finalmente, la institucion realiza numerosas actividades que requieren
modificaciones en las clases e incluso su interrupcién, y que se encuentran fuera de las manos

de los docentes.
CAPITULO II: MARCO TEORICO O REFERENCIAL

Contexto histérico
En este capitulo de la investigacion se presenta tanto la historia del tema de la
investigacion como la historia institucional, brinda informacion que ayudara a comprender

ambas areas.

Contexto histérico del uso de estrategias ludicas y juego para la ensefianza

El uso de las estrategias ludicas y juego se origin6 desde la prehistoria. Andreu y
Garcid (2000)\ mencionan que: "Si otras especies manifiestan comportamientos ludicos, es de
suponer que desde los comienzos de la prehistoria el hombre ya jugaba. Testimonios graficos
referentes a juegos aparecen pintados en las paredes de los templos y tumbas egipcias™. (p.
121). (clasico) Desde los inicios del ser humano, este se ha visto relacionado con el juego v,
aunque un principio no se tenia con exactitud su definicion y alcances, investigaciones
recientes, en distintos &mbitos, dejan en evidencia su importancia y beneficios, tanto directos

como indirectos, para la vida humana.

Como menciona Burgos y Centeno (2021) “el juego ha sido considerado como un
medio educativo explotado por el ser humano desde la antigliedad, con esto logra desarrollar

sus capacidades, destrezas y habilidades™. (p.4). A través del juego, el ser humano ha logrado
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desarrollarse en distintas areas. Nifios y nifias, en concreto, son los mayores beneficiados con
el juego; aunque para ellos parece ser sinénimo de diversion, el juego representa el desarrollo
de habilidades cognitivas, linguisticas, sociales y emocionales, les permite explorar su
creatividad, tomar decisiones, solucionar conflictos y, a su vez, les ensefia a trabajar en

equipo y cooperar.

Psicologos y pedagogos, como Piaget o Vigtosky, mencionan la importancia del
juego y como este desarrolla habilidades cognitivas, sociales, fisicas y emocionales. Piaget
menciona que, en la etapa preoperacional, el juego es una de las formas con las que cuenta
el nifio para conocer su entorno y experimentar. Aqui destaca el juego simbdlico, en la cual
el nifio representa por medio de objetos, situaciones o cosas. Por ejemplo, utilizan una caja
para representar una nave espacial o un submarino. Este ejemplo ilustra su creatividad, a su
vez, el nifio deberd pensar en como va a movilizar esa nave espacial, por lo cual tendra que
tomar decisiones y resolver estas circunstancias. Vygotsky menciona la importancia de la
sociedad en el aprendizaje, ya que el juego no solo representa diversion y movimiento, sino

que es crucial para el desarrollo cognitivo y social del ser humano.

De acuerdo con Manzano, Ortiz, Rodriguez y Aguilar (2022, citando a Vygotsky y
Brunner):

El juego es parte esencial del desarrollo y aumenta la Zona de Desarrollo Proximo
(ZDP), ya que el juego fomenta la exploracidn, interpretacion y ensayo de diferentes
roles sociales, contribuyendo a expresar y regular las emociones. Relacionando el
juego como medio de exploracion, Bruner reafirma que las actividades lddicas son
un medio de explorar sin miedo la equivocacion. Ademas, con relacion al lenguaje,
el juego fomenta la comunicacion y el aprendizaje de codigos sociales y culturales.
(p-30)

Segun esta teoria propuesta por Vygotsky, Id ZDP\ representa el trayecto entre lo que
un nifio puede hacer de forma auténoma y lo que puede hacer con la ayuda de otros, quienes
tienen mayor capacidad. El juego, en este contexto, facilita el crecimiento y la expansion de
esta zona, ya que permite a los nifios experimentar y explorar nuevas situaciones, aprender

sobre roles y experimentar emociones en un entorno seguro.
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Con base a lo anterior, se puede considerar la importancia del juego desde el inicio
de la historia del ser humano. Este no solo constituye una actividad de diversion, sino que

aporta a la vida humana habilidades cognitivas, fisicas, emocionales y lingiisticas.

Contexto histérico de la institucién

El Centro Educativo Genesis Christian School es una institucion privada ubicada en
Alajuelita, que se dedica a formacion académica de la mas alta calidad, en un ambiente
familiar y con valores cristianos. Nace 1998 ante la necesidad de la comunidad de Alajuelita
de contar con un centro educativo privado accesible para la poblacion. Con este objetivo en

mente, su fundador Alberto Castro decide iniciar este proyecto.
Figura 1

Centro educativo Genesis Christian School

]
3
i

El centro educativo inicié con una estructura, personal y cantidad de estudiantes
reducidos y con la mayor disposicién de formar personas no solo con las habilidades
cognitivas necesarias, sino también con los valores para que aporten de forma positiva a la
sociedad. Debido a esta vision, el centro educativo empezé a crecer. Cada vez mas miembros
de la comunidad alajuelitefia y sus alrededores confiaron en la formacién brindada, lo cual

generd un crecimiento en el nimero de estudiantes, infraestructura y empleo. Gracias a este,
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su fundador pudo cumplir uno de sus objetivos al crear el centro educativo: reinvertir los
recursos generados para brindar becas a aquellos nifios y nifias del canton que no podian

costear el pago de un centro educativo privado.

El centro educativo tiene como visién mejorar la educacion del canton de Alajuelita
para que nifios y nifias cuenten con una mejor calidad de vida y un manejo excelente del
inglés. El Centro Educativo pretende alcanzar los primeros lugares a nivel de ensefianza
preescolar, primaria, secundaria y - en un futuro -universitaria en el area metropolitana, y ser
una institucion reconocida por la calidad de la educacién no sélo a nivel curricular, sino,
moral y espiritual. Su misidn consiste en ofrecer una educacion de calidad, que permita el
desarrollo integral de todas las potencialidades del educando, con el propoésito de fomentar

buenos estudiantes y futuros profesionales, sin dejar de lado los buenos valores.

Contexto tedrico- conceptual
El contexto tedrico-conceptual de esta investigacion se desarrollard por medio de los

siguientes temas:
El papel del juego en el desarrollo de habilidades

El juego es una etapa crucial en el desarrollo cognitivo de los nifios. La diversion y
las actividades relacionadas desarrollan habilidades lingtiisticas, fomentan la creatividad y
favorecen la resolucion de conflictos. Cuando se incluye el uso del bilingiismo en un entorno
de juego, se facilita la adquisicion de una segunda lengua de manera natural y divertida, sin
esta llegarse a sentir como una obligacion.

El juego simbdlico y las actividades ludicas permiten que los nifios desarrollen
habilidades no solo cognitivas sino también sociales, lingiisticas, fisicas y emocionales. De
acuerdo con Mejia (2023) "El juego nutre y desarrolla muchas habilidades que nos ayudaran
a lo largo de la vida™ (p.37). Segln lo anterior, se debe considerar que el juego no solo es
fundamental en el area social y en la etapa infantil, sino que acompafiara a cada individuo a

lo largo de su vida y permitira el desarrollo de las diferentes habilidades del ser humano.

Para muchos el juego es solo eso, un medio para la diversion; sin embargo, este
representa una de las herramientas pedagdgicas mas efectivas para el desarrollo integral de

los nifios, ya que permite que experimenten, utilicen su creatividad, tomen decisiones,
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conozcan sus emociones y se conozcan a si mismos. Por lo tanto, el juego es también un
recurso de aprendizaje, el cual deberia incluirse en el plan curricular para trabajar el

desarrollo de distintas habilidades y formar un ser integral.
El juego como herramienta pedagdgica

La palabra juego se entiende por todo aquello que genere diversion o que se realice
con algun fin recreativo, que permita el disfrute. Incluye competencias, reglas y participantes,
algunos de los cuales son ganadores y otros perdedores. A pesar de esta definicion, el juego
va mas alla de solo un momento de recreacion, ya que puede ser utilizado como una

herramienta pedagégica en el aprendizaje y conocimiento de un tema en especifico.

Por lo tanto, el juego se podria utilizar para convertir el aprendizaje en un proceso
divertido y enriquecedor. A través de este, se experimenta, se utilizan el pensamiento critico,
habilidades de comunicacion y sociales. Desde el juego simbdlico hasta los juegos digitales,
se pueden llegar adaptar al contenido curricular, lo cual los convierte en herramientas

pedagogicas para un proceso de aprendizaje mas divertido y significativo.
fTipos de juego y su impacto en el desarrollo cognitivo\

Existen muchos tipos de juegos que impactan de forma positiva al ser humano. Entre
ellos esta el juego simbdlico. Al respecto Garcia et al, (2025) menciona que: "El juego
simbodlico y el desarrollo cognitivo guardan entre si una muy estrecha relacion, el
juego simbdlico constituye un indicador del nivel de desarrollo cognitivo del nifio.” (p.33).
Segun lo anterior, se podria considerar que el juego simbdlico es una ventana al mundo

interior del nifio, lo que piensa, entiende y aprende del mundo exterior.

Los juegos de reglas, de construccién y fisicos son otro tipo de juegos que también se
relacionan con el desarrollo cognitivo del nifio. Estos estimulan la creatividad, el desarrollo
del pensamiento y las situaciones imaginarias, las cuales se ven reflejadas por medio del
juego simbdlico. Por otro lado, los juegos de construccion, como los rompecabezas o armar
bloques, favorecen la memoria de los nifios, asi como su pensamiento légico matematico y
la coordinacidn viso espacial. Los juegos que incluyen reglas, como los juegos de equipo o

los juegos de mesa, ayudan a manejar el autocontrol y a realizar estrategias, por lo que
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desarrollan la memoria y la toma de decisiones. El juego fisico incluye actividades con

movimientos, por lo que mejora las habilidades motrices.
Eficacia de los juegos en el aprendizaje de habilidades linguisticas

Los juegos son herramientas eficaces para el desarrollo y el aprendizaje de las
habilidades lingisticas. A través de estos, los nifios interactlan con otros de forma activa, lo
que permite el desarrollo del vocabulario, pronunciacién y comprensién de si mismos y de
lo que los otros quieren comunicar. Los juegos fomentan la participacion y la colaboracion,
por lo que favorecen un aprendizaje significativo y brindan confianza para expresarse.
Cuando este aprendizaje incluye una segunda lengua, son alin méas necesarios para fomentar
la auto expresion. Por este motivo, los juegos son fundamentales en el proceso de aprendizaje
y el desarrollo de las habilidades linguisticas.

Eficacia de los juegos en el aprendizaje de habilidades matematicas

Los juegos son eficaces en el proceso de aprendizaje de las habilidades matematicas.
Por medio del juego los nifios pueden desarrollar el pensamiento Idgico matematico, la
resolucion de problemas y los pensamientos abstractos. Ayudan a que los nifios aprendan

estos conceptos de una forma divertida y sin el uso de los métodos tradicionales.

Juegos como el bingo o el domino favorecen areas como el conteo y la asociacién de
cantidades. Otros como los juegos de mesa, que incluyen dinero o reglas, fomentan en el nifio
la toma de decisiones y realice pequefios calculos mentales. Otros, como los bloques,
permiten experimentar conceptos como las figuras geométricas y las nociones del espacio.

En breve, todos estos potenciaran el proceso de aprendizaje en las habilidades matematicas.
El bilingliismo en la educacion preescolar

Patifio (2021) ]menciona que: “El bilinglismo ha sido definido por los ultimos
gobiernos como una prioridad nacional en \el admbito pedagogico y la formacion desde la
Primera Infancia, para lo cual es necesario una estrategia formativa de inmersion de un
segundo idioma.” (p.7).

El bilingtiismo en la educacion preescolar se convierte en una estrategia que permite

potenciar el desarrollo cognitivo, social y lingiistico de los nifios de edad preescolar.
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Involucrar un segundo idioma desde esta etapa facilitara el proceso de adquisicion de nuevas
estructuras linguisticas, a través de un método no convencional. El aprendizaje de un segundo
idioma, como en este caso es el inglés, permite que el nifio estimule actividades como la
memoria o la resolucién de conflictos, y que alterne su lengua materna y su segunda lengua

en actividades cotidianas.
Estrategias para la ensefianza de un segundo idioma

|Enseﬁar un segundo idioma se ha convertido en una necesidad para la vida del ser
humano, la cual ha llevado a buscar estrategias adecuadas para la ensefianza. Algunas de las
estrategias que se han aplicado son el exponer al nifio al constante uso del idioma, por medio
de canciones, videos o el uso diario. También, se utilizan materiales visuales como lo son las
flashcards, posters o ilustraciones, que permiten al nifio relacionar imagen-vocabulario. Otra
estrategia de aprendizaje es la multisensorial, la cual permite que el nifio tenga involucrado

su tacto, vista y movimiento en el proceso de aprendizaje.

Los enfoques més actuales y novedosos para la ensefianza son el ABJ (Aprendizaje
basado en el juego) o LABP\ (Aprendizaje basado en proyectos). EI ABJ fundamenta la
ensefianza en el uso de juegos, ya sea de roles, de grupo e interacciones con otros. De esta
forma, el nifio relaciona el aprendizaje del idioma con un momento de diversion y resulta
motivador. El ABP basa la ensefianza en la realizacion de un proyecto, el cual le permite al

nifio investigar y dar al idioma un contexto y uso mas practico.
Estrategias y metodologias para integrar juegos en el curriculo bilingle

El juego es una etapa crucial en el desarrollo cognitivo de los nifios. La diversion y

las actividades relacionadas desarrollan habilidades linguisticas, fomentan la creatividad y

favorecen la resolucion de conflictos. Cuando se incluye el uso del bilingtiismo en un entorno

de juego, se facilita la adquisicion de una segunda lengua de manera natural y divertida, sin

que esta se perciba como una obligacién. Respecto al aprendizaje de una segunda lengua,
Blanco (2021) comenta que:

El rapido crecimiento de la tecnologia ha permitido que las personas alrededor del

mundo estén conectadas, siendo las habilidades de comunicacién importantes para

poder relacionarse con los demas, es por esto por lo que aprender un segundo idioma
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es considerado una necesidad hoy en dia. Dado al aprovechamiento de la naturalidad
que poseen los nifios para aprender, es que se recomienda comenzar a introducir el

idioma meta desde muy pequefios (p. 5)

|En una era cada vez mas globalizada, el ser bilinglie se considera una ventaja
competitiva frente al dominio de una sola lengua, por lo que se convierte en una habilidad

muy valoradd. Las actividades ludicas pueden ser un instrumento para introducir a los nifios

a diversas culturas y lenguas, y fomentar la tolerancia y la diversidad desde una edad
temprana. La investigacion se apoya en teorias educativas que enfatizan el aprendizaje activo.
Por esta razon es necesario que, dentro del curriculo bilingle, se integren estrategias y
metodologias que permitan la adquisicion del idioma de forma mas natural, divertida y sin
presion.
Curriculo bilingiie en la educacién preescolar

La ensefianza de una segunda lengua en Costa Rica fue oficializada, primordialmente,
para primer y segundo ciclo, y dejo de lado el curriculo de preescolar, a pesar de ser la etapa
donde el nifio tiene mayor capacidad para adquirir conocimientos y donde el proceso de
aprendizaje puede llegar a ser mas enriquecedor, creativo y ludico. Al respecto Lopez (2020)
menciona que: "Sin embargo y a pesar de dicha importancia, la investigacion aplicada
especificamente a la ensefianza del inglés en la etapa preescolar en Costa Rica eb escasa".\
Pese a contar con muchas investigaciones sobre la importancia del aprendizaje en la etapa
preescolar, Costa Rica no cuenta con las herramientas necesarias para incluir un segundo

idioma, en este caso el inglés, dentro de su curriculo.
]Beneficios y desafios de integrar juegos en el curriculo\

La integracion de estrategias ladicas y juegos en el proceso de aprendizaje y el
curriculo preescolar trae varios beneficios, tanto para el docente como para el estudiante y, a
su vez, varios desafios. Algunos beneficios son un aprendizaje mas significativo, motivacion
constante para el proceso de aprendizaje, desarrollo de habilidades linguisticas, sociales y
emocionales, que permiten que el estudiante empiece cuente con las herramientas necesarias

para un aprendizaje 6ptimo desde muy temprana edad.
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Dentro de los desafios radica que pueden convertirse en distractor para algunos
estudiantes, ya que no todos aprenden a través del juego; ademas, no todas las instituciones
cuentan con materiales y espacio suficientes para la realizacion de juegos. Asi, el docente se
enfrenta ante el reto de buscar un aprendizaje significativo para todos, incluyendo aquellos

para quienes el uso de juegos no es una estrategia motivadora en su proceso de aprendizaje.

CAPITULO IIl: MARCO METODOLOGICO

Tipo de investigacion

La presente investigacion se considera descriptiva. De acuerdo con ]Bernal (2010):\
“una investigacion descriptiva es la capacidad para seleccionar las caracteristicas
fundamentales del objeto de estudio y su descripcion detallada de las partes, categorias o
clase de objeto” (p.113). Este estudio se considera descriptivo, ya que se esta seleccionando

un grupo especifico el cual va a ser analizado.

Finalidad

La finalidad de esta investigacion es tedrico conceptual. Segun Hernandez, Fernandez
y Baptista [(2018): “las investigaciones tedrico-conceptuales son muestras tedricas o
conceptuales: cuando el investigador necesita entender un concepto o teoria, puede muestrear
casos que le sirvan para este fin" (p. 389). El investigador debera realizar una indagacion

profunda a través de los conceptos para enriquecer la investigacion desde la parte tedrica.

Dimension temporal

Dado que esta investigacion se realizara durante el | cuatrimestre del 2025, se define
como dimension transversal o transeccional. Segiin Hernandez, Fernandez y Baptista (2018)
mencionan que: “Los disefios de investigacion transeccional o transversal recolectan datos en

un solo momento, en un tiempo Gnico™ (p. 154)

Comentado [25]: Mencionar cita como clasica en
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Marco
Se considera que el marco de esta investigacion es micro, ya que la practica docente
se realizara en la escuela Genesis Christian School con el grupo de Preparatoria mismo que

esta formado por un grupo de 16 nifios, de los cuales 10 son nifios y 6 son nifias.

Naturaleza

La presente investigacion recolecta datos por medio de una observacion de entrada y
una observacion de salida, con el fin detectar las necesidades del grupo y brindarles las
herramientas y acompafiamiento necesario. Por lo tanto, se considera de tipo cualitativa, ya
que como menciona Hernandez, Fernandez y Baptista (2018): ~ Utiliza la recoleccion y
analisis de los datos para afinar las preguntas de investigacion o revelar nuevas interrogantes

en el proceso de interpretacion.” (p. 7)

Caracter

Esta investigacion posee un caracter descriptivo. Se espera ayudar a la poblacion
mediante estrategias ludicas y juegos, los cuales requieren estrategias planeadas segun las

necesidades observadas.

Sujetos y fuentes de informacion

A continuacion, se describen los sujetos y fuentes de informaciéon del estudio.

Sujetos o participantes de la investigacion

El Centro Educativo Genesis Christian School cuenta con una poblacion estudiantil
de 485 estudiantes desde el grupo de “babies” hasta undécimo afio de colegio. En el primer
cuatrimestre del 2025, se trabajé en el grupo de Preparatoria, el cual esta conformado por 10

nifios y 6 nifias, y la docente Yearenis Valerin Abarca.

Fuentes de informacién

Las fuentes de informacion sefialan la procedencia de esta Ultima. En esta
investigacion, se utilizaron fuentes primarias y secundarias, las cuales se especifican a

continuacion:

Fuentes primarias

[Comentado [27]: Falta agregar esta parte
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Las fuentes primarias son los sujetos con los que se trabajé de forma directa, en este
caso, los 16 nifios de Preparatoria, especificamente, 10 nifios y 6 nifias. Estos proporcionan

la informacidn de primera mano y es con quienes se aplica el Plan de Accién Innovador.

Fuentes secundarias

Las fuentes secundarias son todos aquellos materiales bibliograficos como libros,
revistas, paginas web con informacion verificada, que brindan aportes de uno o varios autores

y especialistas en diferentes ambitos para fundamentar teéricamente este estudio.
Seleccidn de la poblacion o muestra

Se deberd trabajar con todos los estudiantes que forman parte del grupo de

Preparatoria, el cual fue asignado por la directora de la institucion.

Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

Para iniciar con la recopilacion de datos, se realiz6 una observacion de entrada y una
observacion de salida para identificar las necesidades del grupo al iniciar la practica
profesional e idear soluciones. Ademas, se aplico una entrevista a la docente encargada, con
el fin de recolectar mayor informacién y conocer mas a fondo la poblacién con la que se
trabaja. Finalmente, se aplicd un cuestionario para padres, madres o encargados de familia

para determinar su conocimiento acerca del tema de investigacion.

Justificacion y explicacion del planeamiento educativo para esta comunidad especifica

En este apartado, se justifica y explica el planeamiento educativo para esta comunidad
especifica del Centro Educativo Genesis Christian School, en el grupo de Preparatoria. El
plan estard basado en la utilizacion de estrategias ludicas y juegos para la implementacién de
las matematicas en el idioma inglés, tanto en temas directamente relacionados con el tema,
como aquellos en los que se pueden complementar. Se espera fomentar habilidades

matematicas, cognitivas y linglisticas, asi como la resolucion de conflictos.



41

CAPITULO IV: PLAN DE ACCION — INNOVADOR

Tema

Estrategias ludicas y juegos para la ensefianza de las matematicas en el idioma inglés durante
la etapa preescolar en los nifios de preparatoria de la escuela Genesis Christian School,

Alajuelita- San José, durante el primer cuatrimestre del 2025.

Objetivo general

Crear un Plan de Accion Innovador para la implementacion de las Estrategias ludicas y
juegos para la ensefianza de las matematicas en el idioma inglés durante la etapa preescolar
en los nifios de preparatoria de la escuela Genesis Christian School, Alajuelita- San José,

durante el primer cuatrimestre del 2025.

Obijetivos especificos

Ejecutar un Plan de Accion Innovador para la implementacion de las Estrategias ludicas y
juegos para la ensefianza de las matematicas en el idioma inglés durante la etapa preescolar
en los nifios de preparatoria de la escuela Genesis Christian School, Alajuelita- San José,

durante el primer cuatrimestre del 2025.

Descripcidn del plan innovador

El Plan de Accién Innovador es parte de la préactica docente de la carrera de
Bachillerato en Educacion Preescolar Bilingiie de la Universidad Internacional de las
Américas. Tiene como objetivo culminar esta etapa de formacion en el grado de Bachillerato.
El plan se pone en practica tras una observacion de cinco dias al grupo de preparatoria de la
Escuela Genesis Christian School., a partir de la cual se identificaron las tres necesidades

prioritarias.

Se puede mencionar que las principales necesidades observadas fueron la necesidad
de una aprendizaje significativo y concreto, en aspectos como la falta de interés y motivacion
para realizar el trabajo; la necesidad de desarrollar el pensamiento l6gico y la resolucién de

problemas y el desarrollo de habilidades sociales.
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En relacién con la falta de interés y motivacion, se observo que muchos de los nifios
realizan los trabajos solo por hacerlo, sin felicidad, deseo y de forma rapida, solo para
terminar. Estas circunstancias dejan en claro la necesidad de un aprendizaje significativo y
dindmico, mediante otras estrategias de aprendizaje como juegos o estrategias ludicas. De
esta forma, los nifios se mostraran mas felices, motivados y deseosos de realizar las

actividades.

En cuanto al pensamiento logico y resolucion de problemas, se observé la dificultad
que presentan algunos nifios para organizar, clasificar y agrupar objetos. También, se les
dificulta seguir patrones y resolver problemas. Estas dificultades limitan su autonomia,

creatividad y comprension del entorno.

Una vez reconocida estas necesidades, el plan de accion innovador se baso en el uso
de juegos y estrategias ludicas en el proceso de aprendizaje de las matematicas en el idioma
inglés. Este busca motivar a los nifios a la hora de las matematicas y, de forma simultanea,
se trabajan areas como las relaciones sociales, la resolucion de conflictos y el razonamiento
verbal, las cuales son esenciales en las matematicas.

El plan de accion innovador se llevd a cabo de la siguiente forma. Primeramente, se
realiza un plan mensual y, con base en este, una minuta semanal, la cual indica los aspectos
por trabajar durante la practica y sigue el formato establecido por la institucion. Este plan y
minuta se presentan tanto en espafiol como en inglés. En la seccién de materiales, se colocan
los recursos para el desarrollo de las actividades planteadas. Posteriormente, se incluyen las
evidencias, las cuales son fotografias de los momentos donde se llevan a cabo las actividades
y evidencian el trabajo de los nifios. Al final, se coloca una crdnica que describe, de forma

breve, los acontecimientos mas importantes del dia.
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Institution: Genesis Christian School
Teacher: Fabiola Lopez Salas

School Period: First Semester 2025
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Month: March

‘[‘ , Monthly Plan Preparatory
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s Monthly Plan Preparatory
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Plan Mensual
Institucion: Genesis Christian School
Docente: Fabiola Lopez Salas

Periodo Escolar:Primer cuatrimestre 2025
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Mes: Marzo

T Monthly Plan Preparatory
s’ Teacher Fabiola Lépez S
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R Monthly Plan Preparatory
ywa Teacher Fabiola Lopez Salas
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Planeamiento semanal del 3 de marzo al 7 de marzo.

Docente: Fabiola Lopez Salas

Objetivo General: Crear un Plan de Accion Innovador para el uso de las estrategias ludicas y el juego en la ensefianza de las matematicas en

el idioma inglés en nifios y nifias de preparatoria de la escuela Genesis Christian School para el primer cuatrimestre del afio 2025.

https://youtu.be/Cul _p7a9VGs?si

=KUOeLbEh-zjRxyA3
Posterior a esto se canta la
cancion Actions Song
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?

si=RMdCd5pmK5Qng7b0O

Repaso de:

Pasa fechas.

Clima del dia

Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones

tema biblico.

7:10 Recibimiento

a Los nifios y nifias, ingresan al aula, colocan su bolso y lonchera en el respectivo lugar y buscan su asiento correspondiente
7:30

7:30 Circle Time Capilla Circle Time

a Se inicia el dia con la cancién Se mantienen durante el auditorio de la institucién, donde los Se inicia el dia con
8:00 Good Morning profes de cristiana les dan una pequefia ensefianza sobre algin la cancién Good

Morning
https://youtu.be/C
ul_p7a9VvGs?si=K

UOeLbEh-
ZJRxyA3
Posterior a esto se
canta la cancion
Actions Song
https://youtu.be/d
UXk8Nc59Q87?si=
RMdCd5pmK5Qn

g7b0
Repaso de:



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO

Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio

Pasa lista
Emociones
8:00 Ear Training Language Physical Science Lesco
a Se introducen Introducir la Education Ver videos sobre los 5 sentidos. Se asiste a la
8:30 las reglas de letra E-e Asiste al Se observan los siguientes videos. docente de lesco
la clase. Identificar docente_ de https://www.youtube.com/watch?v=vXXiylI en su clase.
Se introducen algunas educacion | GgliE&pp=yqUcZml2ZSBzZW5zZXMgZm
los comandos palabras de fisica en su 9yIGtpbmRIcmdhcnRIbg%3D%3D
en inglés. vocabu_larlo clase. _
. gue comiencen https://youtu.be/DTMeZ8MvInA?si=hQBmS
Se introduce con la vocal YiP-A6kj9Ch
la unidad #1 “Boe™. ’ o ]
del libro Se les muestra Se les contara la historia Loly’s Sensory
Splash 3: "Put | un video sobre Adventure.
on your T- la letra Se les pediréa que cada vez que escuchen

Shirt”

un namero lo realicen con sus dedos.
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https://www.youtube.com/watch?v=vXXiyIGqliE&pp=ygUcZml2ZSBzZW5zZXMgZm9yIGtpbmRlcmdhcnRlbg%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=vXXiyIGqliE&pp=ygUcZml2ZSBzZW5zZXMgZm9yIGtpbmRlcmdhcnRlbg%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=vXXiyIGqliE&pp=ygUcZml2ZSBzZW5zZXMgZm9yIGtpbmRlcmdhcnRlbg%3D%3D
https://youtu.be/DTMeZ8MvlnA?si=hQBmSYiP-A6kj9Ch
https://youtu.be/DTMeZ8MvlnA?si=hQBmSYiP-A6kj9Ch

Libro de https://youtu.b
estudiante e/I53Mag-
Sp'ash 3: UZXZC?Si:BGY
P4ginas: 8,9 | TXPSAR_UIYs
y 10. uw .
. Se les solicita
Con guia de .
que brinden
la docente los .
N ] ejemplos de la
nifios realizan letra E-e
las paginas
del libro.
8:30 Social Skills Language Physical Social Skills Social Skills
a Se acompafia Ver videos Education Se acompafia al grupo al tiempo de recreo Se acompafia al
9:00 al grupo al sobre la vocal Asiste al grupo al tiempo de
tiempo de “E-e”. docente de recreo
recreo Se observan educacion
los siguientes fisica en su
videos. clase.

https://youtu.b
e/DxyzoMkz2
41?si=5UJ6Bz
cQhtTXjs4u
https://youtu.b
e/j2q2mg5K0

mo?si=niSCz3

F365-0t5fk
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https://youtu.be/l53Mq-u2xZc?si=B6yTxp5AR_UlYsuW
https://youtu.be/l53Mq-u2xZc?si=B6yTxp5AR_UlYsuW
https://youtu.be/l53Mq-u2xZc?si=B6yTxp5AR_UlYsuW
https://youtu.be/l53Mq-u2xZc?si=B6yTxp5AR_UlYsuW
https://youtu.be/l53Mq-u2xZc?si=B6yTxp5AR_UlYsuW
https://youtu.be/DxyzoMkz24I?si=5UJ6BzcQhtTXjs4u
https://youtu.be/DxyzoMkz24I?si=5UJ6BzcQhtTXjs4u
https://youtu.be/DxyzoMkz24I?si=5UJ6BzcQhtTXjs4u
https://youtu.be/DxyzoMkz24I?si=5UJ6BzcQhtTXjs4u
https://youtu.be/j2q2mq5KOmo?si=niSCz3F365-0t5fk
https://youtu.be/j2q2mq5KOmo?si=niSCz3F365-0t5fk
https://youtu.be/j2q2mq5KOmo?si=niSCz3F365-0t5fk
https://youtu.be/j2q2mq5KOmo?si=niSCz3F365-0t5fk

https://youtu.b

e/5sW8TmMU

ncc?si=05sq-
zjQn2kv-WBj

Cristiana
Se asiste a la
docente de
cristiana en su
clase.

Sacial Skills
Se acompafia
al grupo al
tiempo de
recreo

Social Skills
Se acompafia
al grupo al
tiempo de
recreo

Ear Training
Escuchar el vocabulario e identificarlo con
imagenes
Escuchar y repetir frases cortas
Escuchar, ver y repetir la historia
Libro de estudiante Splash 3: Péaginas: 11, 12
y 13.

Language
Trabajar con hojas
de trabajo sobre la

vocal “E-¢”.
Se le entrega a
cada nifio, una
hoja de trabajo
sobre la vocal E-e
Los nifios deben
trazar y realizar la
E-e.



https://youtu.be/5sW8TmMUncc?si=o5sq-zjQn2kv-WBj
https://youtu.be/5sW8TmMUncc?si=o5sq-zjQn2kv-WBj
https://youtu.be/5sW8TmMUncc?si=o5sq-zjQn2kv-WBj
https://youtu.be/5sW8TmMUncc?si=o5sq-zjQn2kv-WBj

10:0
Oa
10:3

Art
Se asiste a la
docente de
artes en su
clase.

Music
Se asiste a la
docente de
musica en su
clase

Math
Introducir los
nlmeros 2 'y

3.

Se observa el
siguiente
video:
https://youtu.b
elrkd-

Vs gTyc?si=
mQqBhP7rcof
Fs8K6
https://youtu.b
e/PPUdanKD
h2E?si=H35N
Ngsi5rLXOgq
0
Se jugara el
barco se
hunde y se
pedira que
hagan
parejasy
trios.

Se colocaran
dos canastas
una con el

Portugués
Asiste a la docente de portugués en su clase.

Language
Realizar una
manualidad sobre
la vocal “E-e”.
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https://youtu.be/rkd-Vs_gTyc?si=mQqBhP7rc9fFs8K6
https://youtu.be/rkd-Vs_gTyc?si=mQqBhP7rc9fFs8K6
https://youtu.be/rkd-Vs_gTyc?si=mQqBhP7rc9fFs8K6
https://youtu.be/rkd-Vs_gTyc?si=mQqBhP7rc9fFs8K6
https://youtu.be/rkd-Vs_gTyc?si=mQqBhP7rc9fFs8K6
https://youtu.be/PPUdanKDh2E?si=H35NNqsi5rLXOgq0
https://youtu.be/PPUdanKDh2E?si=H35NNqsi5rLXOgq0
https://youtu.be/PPUdanKDh2E?si=H35NNqsi5rLXOgq0
https://youtu.be/PPUdanKDh2E?si=H35NNqsi5rLXOgq0
https://youtu.be/PPUdanKDh2E?si=H35NNqsi5rLXOgq0

10:3
Oa
10:4

10:4
Oa
11:1

Art
Se asiste a la
docente de
artes en su
clase.

Music
Se asiste a la
docente de
musica en su
clase

namero 2y
otracon el
namero 3.
Alrededor
del aula
estaran
escondidas
bolas con el
ndmero2y 3
cada nifio
debe buscar
las bolas 'y
colarlaen la
canasta
correspondie
nte.

Math
Identificar los
numeros ‘2 'y

3” (nombre,
nGmero,
cantidad).

Math

Trabajar con hojas de trabajo sobre los

nimeros “2 y 3”.

A cada nifio se le entrega su hoja de trabajo
sobre el nimero 2y 3.

Se les contara la historia
2 little dogs and 3 friendly frogs.

Science
Explorar los 5
sentidos. Realizar
manualidades
sobre los 5
sentidos
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Se les Posterior a eso se les realizara algunas
brindara una preguntas a los nifios.
hoja donde

dibujaran el
ndamero 2y 3
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y deberan
colocarle a
cada uno
pompones
seguin su
cantidad.
11: Science Robotics Math Math
10a Identificar el Se asiste a la Ver videos sobre los numeros “2 y 3”. Practicar el conteo
11:4 concepto de docente de Se observan videos sobre el nimero 2 y 3. del 0 al 10.
0 “Mis 5 robética en su Se jugara el juego
sentidos”. clase. Musical Numbers
. El juego consiste
Por medio de Jueg
. en que en el aula
un video se . .
. habra varias
introduce el .
hojas con los
tema. .
nameros del 0 al

https://youtu.

be/LNajQTnZ

viQ?si=mqdU

tObin0Bp3H5
n

10. Los nifios
deben de caminar
por el aula
mientras suena la
musica, cuando la
mdsica se



https://youtu.be/LNajQTnZviQ?si=mqdUt0bin0Bp3H5n
https://youtu.be/LNajQTnZviQ?si=mqdUt0bin0Bp3H5n
https://youtu.be/LNajQTnZviQ?si=mqdUt0bin0Bp3H5n
https://youtu.be/LNajQTnZviQ?si=mqdUt0bin0Bp3H5n
https://youtu.be/LNajQTnZviQ?si=mqdUt0bin0Bp3H5n

12:1

Oa
12:4

Pre Writting
Introducir la
voz “E-e”.
Explicar y
practicar el

trazo correcto

Pre Writting
Identificar
palabras que
iniciaran con

la vocal “E-e”.

Robotics
Se asiste a la
docente de
robotica en su

clase.

Civica
Introducir y explicar el tema de la
celebracion del Dia de la mujer.
Ver videos sobre el Dia de la mujer.
Realizar una manualidad sobre el Dia de la
mujer.

detenga cada
nifio debe buscar
algdn nameroy
ponerse sobre él,
posterior a esto
cada nifio dira en
el nilmero que se
colocd

Math
Practicar el conteo
del 0 al 10.
Cada nifio
realizara una
hoja donde
colorea cada
ndmero segun el
color
que corresponde.
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de la vocal
“E-e”.
12:4 Pre Writting Pre Writting Ear Training Literatura
O0a Escuchar y Realizar una Escuchar, ver Junto con la teacher los nifios leeran un libro
1:10 ver videos manualidad y repetir la que ellos elijan
sobre la vocal sobre la vocal historia
“Ee “E-e”. “Visiting
Realizar hgjas Grandma)
de trabajo .
sobre el trazo, Identificar el
escritura y valor de la
vocabulario unidad "Cuida
de la vocal tu ropa’
“E-¢”. Identificar los
sonidos de la
“a’larga (a-e,
ai) en algunas
imagenes y
palabras
(cape, table,
paint, tail)
Libro de
estudiante

Splash 3:
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Péginas: 14,
15y 17.
1:10 | Habilidades Civica Ear Training Literatura
a para la vida Contar e Se realizaran preguntas sobre el libro que
1:50 | Introducir el identificar los leyeron.
tema de los ntmeros del 1
buenos al 30
modales
(saludos y Libro de
comportamie estudiante
ntos en clase Splash 3:
y auditorio). Péginas: 17
-Poner en
préactica los
buenos
modales
(saludos y

comportamie
ntos en clase
y auditorio).
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Se les solicita
a los nifios
que brinden
ejemplos de

buenos
modales y
ejemplos de
lo que no
corresponde a
buenos
modales.
Se divide el
grupo en dos
grupos de 8
nifios y se les
asigna una
situacion.
Cada grupo
representa la
situacion y
los buenos
modales que
deben tener
en ella.
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Planning week from March 3rd to March 7th.
Teacher: Fabiola Lopez Salas
Objetivo General: Crear un Plan de Accion Innovador para el uso de las estrategias ludicas y el juego en la ensefianza de las matematicas

en el idioma inglés en nifios y nifias de preparatoria de la escuela Genesis Christian School para el primer cuatrimestre del afio 2025.

7:10 Reception
a The boys and girls enter the classroom, place their bag and lunch box in the respective place and look for their corresponding
7:30 seat.




7:30 Circle Time Capilla Circle Time
a The day starts with the song Good They remain during the institution's auditorium, where the The day starts
8:00 Morning Christian teachers give them a short teaching on a biblical topic. with the song

https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=

KUOeLbEh-zjRxyA3
After this the song Actions Song
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ87si

=RMdCd5pmK50nq7bO
Review of:

Pass date.
Weather of the day
Days of the week
Months of the year
Roll call
Emotions

Good Morning

https://youtu.b
e/Cul_p7a9VvG
s?si=KUQeLb
Eh-zjRxyA3
After this the
song Actions
Song

https://youtu.b
e/dUXk8Nc5q
Q8?si=RMdCd
5pmK5Qnqg7b
(6]
Review of:
Pass date.
Weather of the
day
Days of the
week
Months of the
year
Roll call
Emotions
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https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO

8:00

8:30

Ear Training
The class rules
are introduced.
English
commands are
introduced.
Unit #1 of the
book Splash 3:
"Put on your
T-Shirt" is
introduced.
Student book
Splash 3:
Pages 8, 9,
and 10.
With the
teacher's
guidance, the
children
complete the
book pages.

Language
Introducing the
letter E-e.
Identify some
vocabulary
words that start
with the vowel
E-e.
Show a video
about the letter.
https://youtu.be
[153Mg-
u2xZc?si=B6y
Txp5AR_UIYs
uw

They are asked
to provide
examples of
words with the
letter E-e.

Physical
Education
Support for the
physical
education
teacher.

Science
Watch videos about the five senses.
The following videos are observed.

https://www.youtube.com/watch?v=vXXiylG
gliE&pp=yqUcZml2ZSBzZW5zZXMgZm9y!I
GtpbmRIcmdhcnRIbg%3D%3D

https://youtu.be/DTMeZ8MvInA?si=hQBmSY

iP-A6kj9Ch

The story Lily’s Sensory Adventure will be
told.
The children will be asked to show the
number with their fingers each time they
hear one.

Lesco
Support for the
LESCO
teacher.



https://youtu.be/l53Mq-u2xZc?si=B6yTxp5AR_UlYsuW
https://youtu.be/l53Mq-u2xZc?si=B6yTxp5AR_UlYsuW
https://youtu.be/l53Mq-u2xZc?si=B6yTxp5AR_UlYsuW
https://youtu.be/l53Mq-u2xZc?si=B6yTxp5AR_UlYsuW
https://youtu.be/l53Mq-u2xZc?si=B6yTxp5AR_UlYsuW
https://www.youtube.com/watch?v=vXXiyIGqliE&pp=ygUcZml2ZSBzZW5zZXMgZm9yIGtpbmRlcmdhcnRlbg%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=vXXiyIGqliE&pp=ygUcZml2ZSBzZW5zZXMgZm9yIGtpbmRlcmdhcnRlbg%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=vXXiyIGqliE&pp=ygUcZml2ZSBzZW5zZXMgZm9yIGtpbmRlcmdhcnRlbg%3D%3D
https://youtu.be/DTMeZ8MvlnA?si=hQBmSYiP-A6kj9Ch
https://youtu.be/DTMeZ8MvlnA?si=hQBmSYiP-A6kj9Ch

8:30

9:00

9: 00

9:30

Social Skills
Support is
provided
during recess
time.

Language
Watch videos
about the vowel
"E-e".
The following
videos are
observed.

https://youtu.be
[DxyzoMkz241
?si=5UJ6BzcQ
htTXjs4u
https://youtu.be
/j202mg5KOm
07?si=niSCz3F3
65-0t5fk
https://youtu.be
/5sW8TmMUn
cc?si=05s0-
zjQn2kv-WBj

Physical
Education
Support for the
physical
education
teacher

Social Skills

Support is provided during recess time.

Social Skills
Support is
provided
during recess
time.
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https://youtu.be/DxyzoMkz24I?si=5UJ6BzcQhtTXjs4u
https://youtu.be/DxyzoMkz24I?si=5UJ6BzcQhtTXjs4u
https://youtu.be/DxyzoMkz24I?si=5UJ6BzcQhtTXjs4u
https://youtu.be/DxyzoMkz24I?si=5UJ6BzcQhtTXjs4u
https://youtu.be/j2q2mq5KOmo?si=niSCz3F365-0t5fk
https://youtu.be/j2q2mq5KOmo?si=niSCz3F365-0t5fk
https://youtu.be/j2q2mq5KOmo?si=niSCz3F365-0t5fk
https://youtu.be/j2q2mq5KOmo?si=niSCz3F365-0t5fk
https://youtu.be/5sW8TmMUncc?si=o5sq-zjQn2kv-WBj
https://youtu.be/5sW8TmMUncc?si=o5sq-zjQn2kv-WBj
https://youtu.be/5sW8TmMUncc?si=o5sq-zjQn2kv-WBj
https://youtu.be/5sW8TmMUncc?si=o5sq-zjQn2kv-WBj

9:30 Cristiana Social Skills Social Skills Ear Training Language
a Support for Support is Support is Listen to the vocabulary and identify it with Work on
10:00 the Christian provided provided images. worksheets
teacher. during recess during recess Listen to and repeat short phrases. about the
time. time. Listen to, watch, and repeat the story. vowel E-e.
Student book Splash 3: Pages 11, 12, and 13, | =ach childis
given a
worksheet on
the vowel E-e.
The children

must trace and
write the letter
E-e.
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10:00

10:30

Art

Support for
the art teacher.

Music
Support for the
music teacher.

Math
Introduce the
numbers 2 and
3.
Watch the
following
video.
https://youtu.b
elrkd-

Vs _gTyc?si=m
QgBhP7rc9fFs
8K6
https://youtu.b
e/PPUdanKDh
2E?si=H35NN
gsi5rLX0gg0
The game
"The Ship is
Sinking"* will
be played,
and the
children will
be asked to
form pairs
and trios.
Two baskets
will be

Portugués
Support for the Portuguese teacher.

Language
Create a
handcraft
about the

vowel E-e.
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https://youtu.be/rkd-Vs_gTyc?si=mQqBhP7rc9fFs8K6
https://youtu.be/rkd-Vs_gTyc?si=mQqBhP7rc9fFs8K6
https://youtu.be/rkd-Vs_gTyc?si=mQqBhP7rc9fFs8K6
https://youtu.be/rkd-Vs_gTyc?si=mQqBhP7rc9fFs8K6
https://youtu.be/rkd-Vs_gTyc?si=mQqBhP7rc9fFs8K6
https://youtu.be/PPUdanKDh2E?si=H35NNqsi5rLXOgq0
https://youtu.be/PPUdanKDh2E?si=H35NNqsi5rLXOgq0
https://youtu.be/PPUdanKDh2E?si=H35NNqsi5rLXOgq0
https://youtu.be/PPUdanKDh2E?si=H35NNqsi5rLXOgq0

10:30

10:40
10:40

11:10

Art

Support for
the art teacher

Music

Support for the
music teacher

placed: one
with the
number 2 and
another with
the number 3.
Around the
classroom,
balls with the
numbers 2
and 3 will be
hidden. Each
child must
find the balls
and place
them in the
correct
basket.

Math
Identify the
numbers 2 and
3 (name,
numeral, and
quantity).
Each child

Math

Work on worksheets about the numbers 2 and

3.

Each child will receive a worksheet about
the numbers 2 and 3.
The story "2 Little Dogs and 3 Friendly

Frogs" will be told.

Science
Explore the
five senses.
Create crafts
related to the
five senses.
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will be given a

Afterward, some questions will be asked to

worksheet the children.
where they
will draw the
numbers 2
and 3 and
place pom-
poms
according to
the correct
guantity.
11: Science Robotic Math Math
10a Identify the Support for the Watch videos about the numbers 2 and 3. Practicar el
11:40 concept of robotic Videos about the numbers 2 and 3 are conteo del O al
"My Five teacher. observed. 10
Senses." Practice
The topic is counting from
introduced 0 to 10.
through a Play the game
video. ""Musical
https://youtu.b Numbers."
e/LNajQTnZvi The game
Q?si=mqdUt0 consists of
bin0Bp3H5n placing
several sheets
with the

numbers 0 to
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https://youtu.be/LNajQTnZviQ?si=mqdUt0bin0Bp3H5n
https://youtu.be/LNajQTnZviQ?si=mqdUt0bin0Bp3H5n
https://youtu.be/LNajQTnZviQ?si=mqdUt0bin0Bp3H5n
https://youtu.be/LNajQTnZviQ?si=mqdUt0bin0Bp3H5n

11:40

12:10

10 around the
classroom.
The children
will walk
around while
the music
plays. When
the music
stops, each
child must
find a number
and stand on
it. Then, each
child will say
the number
they landed

on.

Math
Practice
counting from
0 to 10.
Each child
will complete
a worksheet
where the
color each
number
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according to
the

correspondin

g color.

Iong "a"

Pre Writting Pre Writting Robotics Civica
a Introduce the Identify words Support for the ntroduce and explain the topic of
12:40 vowel "E-e." that start with robotic International Women's Day.
Explain and the vowel ""E- teacher. Watch videos about International Women's
practice the e’ Day.
correct tracing Create a craft related to International
of the vowel Women's Day.
"E-e."
12:40 Pre Writting Pre Writting Ear Training Literatura
a Listen to and Create a craft Listen to, Together with the teacher, the children will
1:10 watch videos about the vowel watch, and read a book of their choice.
about the "E-e." repeat the
vowel "E-e.” story "Visiting
Complete "
worksheets on Gran-d ma.
. Identify the
tracing, ;
writing, and unit's value:
vocabulary of “Take care of
the vowel "E- your clothes."”
e Recognize the
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sounds (a-e, ai)

77

in some
images and
words (cape,
table, paint,
tail).
Student book
Splash 3:
Pages 14, 15,
and 17.
1:10 Habilidades Civica Ear Training Literatura
a para la vida Count and Questions will be asked about the book they
1:50 Introduce the identify the read.
topic of good numbers from
manners 11030,
(greetlr?gs a_nd Student book
behaviors in Splash 3: Page
class and the P g
auditorium). 17.
Practice good
manners

(greetings and
appropriate
behavior in
class and the
auditorium).




Ask the
children to
give examples
of good
manners and
examples of
inappropriate
behavior.
Divide the
class into two
groups of 8
children and
assign each
group a
situation.
Each group

will act out the

situation,

demonstrating

the
appropriate

good manners.
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Material Didactico

The 2 Little Ducks and the 3 Friendly Frogs

Once upon a time, in a beautiful pond, there were 2 little ducks swimming happily. They loved to play together in the cool water. "Quack,
quack!" said the first duck. "Quack, quack!" said the second duck. They paddled around in circles, splashing and having fun. Suddenly,
they saw something exciting! 3 friendly frogs jumped into the pond. "Ribbit, ribbit!" said the first frog. "Ribbit, ribbit!" said the second
frog. "Ribbit, ribbit!" said the third frog. The ducks were curious and asked, "Would you like to play with us?" The frogs smiled and said,
"Yes, let’s all play together!" So, the 2 little ducks and the 3 friendly frogs played games in the pond all day. They had so much fun! In the
end, they counted together to see how many animals there were in total. "Let’s count," said the first frog. "1, 2, 3, 4, 5!" "That’s right!"

said the second duck. "There are 5 of us!"

Questions for the Children

After reading the story, you can ask the children questions to reinforce their understanding of the numbers 2 and 3:

How many ducks were there at the beginning of the story? (Answer: 2 ducks)
How many frogs jumped into the pond? (Answer: 3 frogs)
How many animals were there in total? (Answer: 5 animals)

Can you show me 2 fingers for the 2 ducks?

g H Do

Can you show me 3 fingers for the 3 frogs?
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Lily’s Sensory Adventure

One sunny day, Lily went for a walk in the forest. She was excited to see what she could find!

1. See

Lily looked around. She saw one big, tall tree. The tree had lots of green leaves. The sun made the leaves sparkle!

2. Hear

Lily closed her eyes and listened. She heard two birds singing, “Tweet, tweet!” It was so nice and soft.

3. Smell

Lily smelled the air. It smelled like fresh flowers and three sweet-smelling trees. The forest smelled so good!

4. Touch

Lily touched the tree’s bark. It felt like four rough spots. Then, she touched the soft, squishy moss on the ground. It felt nice and
soft.

5. Taste

Lily was thirsty. She found five drops of water in a little puddle. She drank them and it tasted so fresh!

Lily felt happy and warm inside after her adventure. She loved using all her senses to explore the forest!
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Evidencias de la semana del 3 al 7 de Marzo de 2025 ~{ comentado [29]: Fotos
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Cronica de la semana del 3 al 7 de Marzo de 2025

Lunes 3: El lunes inici6 con nifios aun algo sofiolientos, ya que siguen adaptandose a su nuevo horario. Aun

asi, la mayoria ingres6 con una actitud positiva. Ese dia se trabajan areas como Science, donde se introdujo el tema de los cinco sentidos, y
también se impartieron clases complementarias como Artes y Cristiana. Los nifios comentaron sentirse cansados, ya que este es su primer
afio con jornada extendida.

Martes 4: El dia comenzé con el Circle Time, donde se paso lista, se hablé del clima y los nifios compartieron un poco sobre su dia anterior.
En clase de Lenguaje, se inici6 la introduccion de la letra E, trabajando en conjunto con Preescritura, combinando el inglés y el espafiol.
Algunos nifios se sintieron frustrados al no lograr hacer la letra “e” en minuscula, lo que provoco llanto en varios momentos. A pesar de

ello, durante el dia tuvieron clase de musica, una clase que disfrutaron mucho y que les devolvié la sonrisa.
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Miércoles 5: Este dia se pusieron en practica actividades de Matematicas, y los nifios mostraron mucho entusiasmo al encontrarse con
propuestas mas ludicas, diferentes a las tradicionales de colorear o trazar. Aunque disfrutaron la dinamica, también surgieron momentos de
frustracion, especialmente cuando algunos no encontraban las pelotas con la misma facilidad que otros. Como grupo, aln es necesario
seguir trabajando el manejo de la ira y la frustracion durante las actividades.

Jueves 6: Desde su llegada, los nifios entraron muy entusiasmados, preguntando con curiosidad sobre las actividades del dia. Al ser jueves,
disfrutaron uno de sus momentos favoritos: la capilla, donde compartieron con alegria sobre Dios. Durante la actividad del cuento “Dos
pequerios perros y tres amigables ranas”, estuvieron muy atentos y felices. Les gust6 tanto que, al finalizar la jornada, varios pidieron
volver a escuchar la historia antes de irse a casa.

Viernes 7: Durante la actividad del baile musical, algunos nifios mostraron vergiienza y temor, expresando que les daba pena que se rieran
de ellos o que por bailar olvidaran a qué nimero debian ir. Esta situacién fue una oportunidad para conversar con el grupo sobre la
importancia de la libertad, la alegria y el aprendizaje a traves del movimiento. Se les motivé a entender que equivocarse es parte de aprender,
y que bailar es una forma hermosa de expresar felicidad. Después de esto, todos se animaron a participar con entusiasmo, y ni nguno queria

que la actividad terminard. Este dia se trabajo la actividad relacionada al dia de la mujer.
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Planeamiento semana del 10 de marzo al 14 de marzo.
Docente: Fabiola Lopez Salas

Objetivo General: Crear un Plan de Accién Innovador para el uso de las estrategias lUdicas y el juego en la ensefianza de las matematicas
en el idioma inglés en nifios y nifias de preparatoria de la escuela Genesis Christian School para el primer cuatrimestre del afio 2025.

7:10 a Recibimiento
7:30

Los nifios y nifias ingresan al aula, colocan su bolso y lonchera en el respectivo lugar y buscan su asiento correspondiente




7:30 a
8:00

Circle Time

Se inicia el dia con la cancién Good Morning
https://youtu.be/Cul_p7a9VGs?si=KUOeLbEh-zjRxyA3

Posterior a esto se canta la cancion Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK50Qnq7bO

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones

Capilla

Se mantienen durante el
auditorio de la
institucion, donde los
profesores de cristiana
les dan una pequefia
ensefianza sobre algin
tema biblico.

85

Circle Time

Se inicia el dia con la cancion
Good Morning

https://youtu.be/Cul p7a9VGs
?si=KUQeLbEh-zjRxyA3

Posterior a esto se canta la
cancion Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ

8?si=RMdCd5pmK5Qng7bO

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
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8:00 a Science Physical Science Cristiana Science
8:30 . Educatio . . . . .
Identificar el concepto n Ver videos sobre el sistema Asiste al docente | Realizar manualidades sobre el
de “El Sistema esquelético. de cristiana en su sistema esquelético.
Esquelético” lgcs)::ﬁtil https://youtu.be/wIPYLrgEUaY clase.
Identificar algunos de ?si=C1XoVwgCommplFMz
huesos y sus funciones. | o cacion https://youtu.be/SiBzCpg6vu8?s
fisicaen i=1fySrSgxBhwHYyljF
su clase.
8:30 a Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
9:00 o Educatio . ~ ~
Se acompafia al grupo al n Asiste al docente de lescoensu | Se acompafia al Se acompafia al grupo al
tiempo de recreo clase. grupo al tiempo tiempo de recreo
Asiste al de recreo
docente
de
educacion
fisicaen
su clase.

9:00a
9:30



https://youtu.be/wIPYLrgEUaY?si=C1XoVwgCommplFMz
https://youtu.be/wIPYLrgEUaY?si=C1XoVwgCommplFMz
https://youtu.be/SiBzCpg6vu8?si=1fySrSqxBhwHyljF
https://youtu.be/SiBzCpg6vu8?si=1fySrSqxBhwHyljF

9:30a
10:00

Language

Introducir la vocal “I-i”.

2

Explicar y practicar el

trazo correcto de la

vocal “I-1”.

Social
Skills

Se
acompafia
al grupo
al tiempo
de recreo

Social Skills

Se acompafia al grupo al tiempo
de recreo

Math

Practicar contar
del 0 al 10.

Cada nifio debe
tirar el dado
gigante. Al caer,
mostrara un
namero
representado por
un color. Cada
nifio debe
colorear el
namero del dado
segun el color
correspondiente.
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Art

Se asiste a la docente de artes
en su clase

Trabajar con hojas de trabajo
sobre la vocal “E-e”.

Se le entrega a cada nifio, una
hoja de trabajo sobre la vocal
E-e

Los nifios deben trazar y
realizar la E-e.
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10:00 Language Robotics Math Math Art
20_30 Explicar y practicar el | Se asiste Trabajar con hojas de trabajo Practicar contar | Se asiste a la docente de artes
’ trazo correcto de la ala sobre los niimeros “4 y 5” del 0 al 10. en su clase
1“T-1. docente . . . . .
voeal de Se jugara el barco se hunde y se | Cada nifio debe | Realizar una manualidad sobre
Identificar palabras que . pedira que hagan parejas, grupos | lanzar el dado la vocal “E-e”.
.. B robotica .
inicien con la vocal “I- en su de 3,4y5. gigante. Al caer,
i clase mostraré un

namero que
representa la
cantidad de

puntos que se
deben colocar en
cada mariquita.

10:30

10:40
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PyCIlJSOs6Nio

https://youtu.be/lcRg8
AkyuKU?si=gsCZE2n2

y-zILy6n

10:40 Ear Training Robotics Math Language Ear Training
11:10 Unidad #1 “Ponte la Se asiste | Se jugara con la ruleta de los Escuchar y ver | Identificar el valor de la unidad
' camiseta” ala nameros. videos sobre la “Cuida tu ropa”.
. . docente . vocal “I-i”. ) . s
Libro del estudiante. de El profesor hara girar la Identificar el sonido de la “a
. s rul in 3 Realizar hoj lar -e, ai) en algun
De la pagina #12 a la robética u _etay cada nlno,tendr_a_una ealizar hojas de _larga (a-e, ai) en algunos
30ina #17 en su hoja donde debera escribir el trabajo sobre el | dibujos y palabras (capa-mesa-
Pag ' clase namero que aparece en ella. A | trazo escrituray pintura-cola).
la cuenta de tres, cada nifio vocabulario de la
levantara su hoja para indicar vocal “I-i”
si el nimero que escribio
coincide con el de la ruleta.
https://wordwall.net/es/resour
ce/88280253
11: 10 - Portugue Music Language Ear Training
a . , s . .. ) - .
11:40 Introducir los nUmeros Se asiste a la docente de musica Realizar una Identificar el valor de la unidad
' “4y5”, Se asiste en su clase. manualidad sobre “Cuida tu ropa”.
A ala 1 1 “T-1". . .
Se observa el siguiente docente avoeal Identificar el sonido de la “a”
video: de larga (a-e, ai) en algunos
ibuj labr -mesa-
https://youtu.be/- | portugues dibujos yp?:tjfafo(lg‘)"pa esa
NwJOzPbcZw?si=picy ensu '
clase.



https://wordwall.net/es/resource/88280253
https://wordwall.net/es/resource/88280253
https://youtu.be/-NwJOzPbcZw?si=picyPyClJSOs6Nio
https://youtu.be/-NwJOzPbcZw?si=picyPyClJSOs6Nio
https://youtu.be/-NwJOzPbcZw?si=picyPyClJSOs6Nio
https://youtu.be/lcRg8AkyuKU?si=gsCZE2n2y-zILy6n
https://youtu.be/lcRg8AkyuKU?si=gsCZE2n2y-zILy6n
https://youtu.be/lcRg8AkyuKU?si=gsCZE2n2y-zILy6n

11:40

12:10

Se jugara congelado
con una variacion
cuando se diga el

namero 4 05 se
deberan quedar
quietos ya que estaran
congelados.
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Guia




12:10

12:40

Identificar los nimeros
“4 y 5” (nombre,
ndmero, cantidad).

Se les brindara una
hoja donde dibujaran
elnimero4y5y
deberan colocarle a
cada uno pompones
seglin su cantidad

Pre
Writing

Explicar
y.
practicar
el trazo
correcto
de la
vocal “I-

299

1.

Identifica
r palabras
que
inicien
con la
vocal “I-

2

i

Music

Se asiste a la docente de muisica
en su clase.
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Civica
Introducir y
explicar el tema
de la celebracién

de La Batalla de
Santa Rosa.




12:40
al:10

Pre-Writing
Introducir la vocal “I-i”.

Explicar y practicar el
trazo correcto de la
vocal “I-1”.

https://youtu.be/Jh1\Wei
Cp7hk?si=fwtBGOy4uK

8Ct5h3

Pre
Writting

Explicar
y.
practicar
el trazo
correcto
de la
vocal “I-

299

1.

Identifica
r palabras
que
inicien
con la
vocal “I-

tE)

i

Pre Writing

Realizar manualidad de la letra
N

Literatura

Junto con la
profesora los
nifios leeran un
libro que ellos
elijan

92



https://youtu.be/JhIWeiCp7hk?si=fwtBGOy4uK8Ct5h3
https://youtu.be/JhIWeiCp7hk?si=fwtBGOy4uK8Ct5h3
https://youtu.be/JhIWeiCp7hk?si=fwtBGOy4uK8Ct5h3

1:10 a
1:50

Habilidades para la
vida

Introducir el tema de los
buenos modales (saludos
y comportamientos en
clase y auditorio).

-Poner en préctica los
buenos modales (saludos
y comportamientos en
clase y auditorio).

Civica
Ver
videos
sobre La
Batalla de
Santa
Rosa.

Realizar
una
manualid
ad sobre
La
Batalla de
Santa
Rosa.

Ear Training

Contar e identificar nimeros del
1 al 30.

Hablar de regalar ropa vieja a
organizaciones benéficas.

Realizar un Proyecto “Cadena
de mufiecos de papel”.

Literatura

Se realizaran
preguntas sobre el
libro que leyeron.

93
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Actividad

NUmero4y5

Introducir los nimeros “4 y 5.

Se observa el siguiente video:
https://youtu.be/-NwJOzPbcZw?si=picyPyClJSOs6Nio
https://youtu.be/IcRg8AKyuKU?si=qgsCZE2n2y-zILy6n

Se jugara congelado con una variacion cuando se diga el nimero 4 o 5 se deberan quedar quietos ya que estaran congelados.

Identificar los numeros “4 y 5 (nombre, numero, cantidad).

Se les brindara una hoja donde tendran el nimero 4 y 5 y deberan colocarle a cada uno pompones segiin su cantidad

Trabajar con hojas de trabajo sobre los numeros “4 y 57

Se jugara el barco se hunde y se pedira que hagan parejas, grupos de 3,4 y 5.

Se jugara con la ruleta de los nimeros.

El profesor hara girar la ruleta y cada nifio tendrd una hoja donde deberd escribir el nimero que aparece en ella. A la cuenta de tres, cada
nifio levantara su hoja para indicar si el nimero que escribi6 coincide con el de la ruleta.

https://wordwall.net/es/resource/88280253

Practicar contar del 0 al 10.

Primero se realizard la actividad de colorear segln el nimero del dado. Cada nifio debe tirar el dado gigante. Al caer, mostrara un nimero
representado por un color. Cada nifio debe colorear el nimero del dado segun el color correspondiente. Juntos repetiran la voz alta el nimero
que salio.

Posterior a esto se realizara la actividad poniéndole los puntos a la mariquita. Los nifios se sentaran en circulo, la profesora lanzara el dado,
al caer, cada nifio deberd colocar sobre la mariquita la cantidad de dados que correspondan segun el nimero que se muestra en el dado.



https://youtu.be/-NwJOzPbcZw?si=picyPyClJSOs6Nio
https://youtu.be/lcRg8AkyuKU?si=gsCZE2n2y-zILy6n
https://wordwall.net/es/resource/88280253
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Weekly Plan: March 10 to March 14t

Teacher: Fabiola Lopez Salas

General Objective: To create an innovative Action Plan for the use of playful strategies and games in the teaching of mathematics in
English to preschool children at Genesis Christian School during the first quarter of the year 2025

7:10

Reception

7:30 The boys and girls enter the classroom, place their bag and lunch box in the respective place and look for their corresponding
’ seat.




7:30

8:00

Circle Time
The day starts with the song Good Morning
https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUOeLbEh-zjRxyA3

After this the song Actions Song
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK50Qng7bO

Review of:
Pass date.
Weather of the day
Days of the week
Months of the year
Roll call

Emotions

Capilla

They remain during the
institution's auditorium,
where the Christian
teachers give them a
short teaching on a
biblical topic.
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Circle Time

The day starts with the
song Good Morning

https://youtu.be/Cul p7a9
VGs?si=KUOQeLbEh-
ZJRxyA3

After this the song Actions
Song

https://youtu.be/dUXk8Nc
500Q8?si=RMdCd5pmK5Q

ng7bO
Review of:

Pass date.
Weather of the day
Days of the week
Months of the year
Roll call

Emotions



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
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8:00 Science Physical Science Cristiana Science
a I Education .
8:30 To identify the concept of To watch videos about the skeletal Suppgrt for the To make handcrafts about
“The Skeletal System”. | Support for system. Christian teacher the skeletal system.
To identify some bones th? https://youtu.be/wIPYLrgEUaY?s
and their functions physical i=C1XoVwgCommplFMz
' education
teacher. | https://youtu.be/SiBzCpg6vu8?si=
1fySrSaqxBhwHYyIjF
8:30 Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
a . . Education . . . .
9:00 Support is prov_lded Support for the lesco teacher. Sl_Jpport is Support is prov_lded during
during recess time Support for provided during recess time
the recess time
physical
education
teacher.
9: 00
a

9:30



https://youtu.be/wIPYLrgEUaY?si=C1XoVwgCommplFMz
https://youtu.be/wIPYLrgEUaY?si=C1XoVwgCommplFMz
https://youtu.be/SiBzCpg6vu8?si=1fySrSqxBhwHyljF
https://youtu.be/SiBzCpg6vu8?si=1fySrSqxBhwHyljF

9: 30

10:0

Language

To introduce the vowel

“I_in

To identify some
vocabulary words that

begins with the vowel “I-

299

1.

Social
Skills

Support is
provided
during
recess time

Social Skills

Support is provided during recess
time

Math

Practice counting
from 0O to 10.

Each child will
roll the giant dice.
When it lands, it
will show a
number
represented by a
color. Each child
must color the
number on the
dice according to
the corresponding
color.
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Art

Support for the art teacher.




10:0
0 a
10:3

10:3
0 a
10:4

Language

To identify some
vocabulary words that

begins with the vowel “I-

29

1.

Robotics

Support for
the robotic
teacher.

Math

Work with worksheets about
the numbers “4 and 5”

We will play “The Boat is
Sinking,” and the children will
be asked to form pairs, groups

of 3, 4, and 5.

Math

Practice counting
from 0 to 10.

The teacher will
roll the giant dice.
When it lands, it
will show a
number that

represents the
number of dots to
place on
ladybug.

each
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Art

Support for the art teacher.
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10:4 Ear Training Robotics Math Language Ear Training
(1)1.1a Unit # 1 “Put on your T- | Support for | We will play with the number To watch videos | To identify the value of the
0 ' shirt” the robotic wheel. about the vowel “I- |  unit “Take care of your
, teacher. I lothes”.
Student’s Book. The teacher will spin the wheel, ' clothes
From page #12 to page # and each child will have a sheet To work with To identify the sound of
hag 17 Pag of paper where they must write | worksheets about the long “a” (a-e, ai) in
' the number that appears on it. the vowel “I-1”. some pictures and words
cape-table-paint-tail).
https://wordwall.net/es/resource (cap P )
/88280253
11: Math Portugues Music Language Ear Training
1(1) 4a Introduce the numbers | Support for Support for the music teacher. To make a To identify the value of the
0 ' “4 and 5.” the handcraft about the | unit “Take care of your
Watch the following portuguese vowel “I-i”. clothes”.
video: teacher.

https://youtu.be/-
NwJOzPbcZw?si=picyP

yCIlJSOs6Nio

https://youtu.be/lcRg8A
kyuKU?si=qgsCZE2n2y-
zILy6n

We will play Freeze with
a variation: when the
number 4 or 5 is called
out, the children must

To identify the sound of
the long “a” (a-e, ai) in
some pictures and words
(cape-table-paint-tail).



https://wordwall.net/es/resource/88280253
https://wordwall.net/es/resource/88280253
https://youtu.be/-NwJOzPbcZw?si=picyPyClJSOs6Nio
https://youtu.be/-NwJOzPbcZw?si=picyPyClJSOs6Nio
https://youtu.be/-NwJOzPbcZw?si=picyPyClJSOs6Nio
https://youtu.be/lcRg8AkyuKU?si=gsCZE2n2y-zILy6n
https://youtu.be/lcRg8AkyuKU?si=gsCZE2n2y-zILy6n
https://youtu.be/lcRg8AkyuKU?si=gsCZE2n2y-zILy6n

11:4
0 a
12:1

freeze and stay still as if
they were frozen.
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Guia




12:1 Math Pre- Music Civica
22_ 4a Identify the numbers “4 Writing Support for the music teacher. Introduce and
0 ’ and 5” (name, numeral, To explain the theme
guantity). introduce of the celebration
Each child will be given | the vowel of The Battle of
a sheet where they will “L-17. Santa Rosa.
draw the numbers 4 and S
To identify -
5 and place pom-poms
- some
on each one according to
its quantity. vocabulary
words that
begins with
the vowel
“I-1”.
12:4 Pre-Writing Pre- Pre Writing Literatura
0 a . Writing .
1:10 To watch videos about the To make a handcraf_t about the Together with the
vowel “I-i”. To vowel “I-i teacher, the
To work with worksheets introduce children will rgad a
about the vowel “L-i” the vowel book of their
) “I-i7. choice.
https://youtu.be/Jh1WeiCp S
Thkasi=fwtBGOy4ukact | |0 dentify
h3 some
5 vocabulary
words that
begins with
the vowel

“I_in
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1:10

1:50

Introduce the topic of
good manners (at

utensils).

Put good manners into
practice (at mealtime, use
of cloth and utensils).

Habilidades para la vida Civica

Watch
videos

mealtime, use of cloth and | about The

Battle of

Make a
craft about
The Battle

of Santa
Rosa.

Santa Rosa.

Ear Training

To count and identify numbers
from 1-30.

To talk about give old clothes to
charity.

To make a Project “Paper doll
chain”

Literatura

Together with the
teacher, the
children will read a
book of their
choice.

103
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Activity

Number 4 and 5

Introduce the numbers 4 and 5

Watch the following videos:

https://youtu.be/-NwJOzPbcZw?si=picyPyClIJSOs6Nio

https://youtu.be/IcRg8AkyuKU?si=gsCZE2n2y-zILy6n

Freeze game:

We will play Freeze with a fun twist — when the teacher says the number 4 or 5, the children must freeze and stay still as if they were
frozen.

Identify the numbers 4 and 5 (name, numeral, quantity)

Each child will receive a worksheet with the numbers 4 and 5 and will place pom-poms on each number according to the correct quantity.
Work with worksheets about the numbers 4 and 5.

We will play “The Boat is Sinking”, and the children will be asked to form pairs, groups of 3, 4, and 5.

Number Wheel Game

We will play with the number wheel.

The teacher will spin the wheel, and each child will have a sheet of paper to write the number that appears. On the count of three, each
child will raise their paper to show if the number matches the one on the wheel.

Interactive link: https://wordwall.net/es/resource/88280253

Practice counting from 0 to 10

Color by number with the giant die:

Each child will roll the giant die. When it lands, it will show a number represented by a color. The children will color that number according
to the color assigned. Together, they will say the number out loud.

Ladybug dot activity:

The children will sit in a circle. The teacher will roll the die, and when it lands, each child will place the corresponding number of dots
(e.g., with buttons, stickers, or tokens) onto their ladybug according to the number shown on the die.



https://youtu.be/-NwJOzPbcZw?si=picyPyClJSOs6Nio
https://youtu.be/lcRg8AkyuKU?si=gsCZE2n2y-zILy6n
https://wordwall.net/es/resource/88280253
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Material Didactico
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Evidencias: Semana del 10 al 14 de marzo del 2025.
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Cronica semana del 10 al 14 de marzo de 2025.

Lunes 10: El lunes inicié con un nuevo horario, ya que hubo ajustes en las materias, y a partir de ahora Math se imparte los lunes. Ese dia
se trabajaron los numeros 4 y 5, iniciando con videos para practicar su nombre y conteo. Luego se jugd “congelado” con la var iacién de
quedarse quietos al escuchar “four” o “five”. También realizaron una actividad con pompones, Yy a sugerencia de los nifios, se comenzaron
a incorporar otros materiales como plastilina y limpiapipas para hacerla mas creativa y divertida.

Martes 11:El martes es un dia bastante movido para el grupo, ya que cuentan con varias materias especiales como Educacién Fisica,
Robotica y Portugués. Esto implica muchos traslados y cambios de ambiente, lo cual los mantiene muy activos. Sin embargo, des pués de
recibir Portugués, se ha vuelto un reto motivarlos a continuar con las clases en inglés, ya que muchos e xpresan cansancio o falta de interés
en ese momento del dia.

Miércoles 12: El miércoles se reforz6 el conteo del 1 al 5, y los nifios participaron con mucha motivacion y concentracion, deseando escribir

el nimero correcto y responder rdpidamente. La actividad también fomenta el trabajo en equipo, ya que una de las mesas decidi6 levantar
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los nimeros todos juntos, como una forma de evitar discusiones. Esta hermosa iniciativa naci6 de una nifia que no queria ver a su compafiero
llorar por haber “perdido”. Un gesto que reflejé empatia y unién en el grupo.

Jueves 13: El jueves se trabajo el conteo del 0 al 10 a través de una actividad con el dado, que resulté bastante dindmica. Sin embargo, el
grupo demostré que aln necesita reforzar la relacién entre nimero y cantidad, ya que varios nifios tuvieron dificultades en este aspecto. Un
nifio, con mucha iniciativa, explicé a sus compafieros que, al salir un nimero, podia tocar los dedos de una mano para ayudar a contar, lo
cual le resultaba més fécil. Esta accion reflejo la disposicion del grupo para ayudarse mutuamente, mostrando empatia y colaboracion.
Viernes 14:El viernes, los nifios disfrutaron de la clase de Artes, donde la docente les proporcion6 una hoja para colorear segln los nimeros.
Lo maés destacable fue que, de manera espontanea, los nifios comenzaron a decir los nimeros en inglés, aunque la docente los mencionaba
en espafiol. Se podia escuchar cémo discutian sobre los nlimeros en inglés en sus mesas. Aunque aun necesitan reforzar mucho las
matematicas, estos pequefios avances son una sefial muy positiva del crecimiento del grupo.

Planeamiento semana del 17 de marzo al 21 de marzo.

Docente: Fabiola Lopez Salas

Objetivo General: Crear un Plan de Accién Innovador para el uso de las estrategias ludicas y el juego en la ensefianza de las
matematicas en el idioma inglés en nifios y nifias de preparatoria de la escuela Genesis Christian School para el primer cuatri mestre del
afio 2025.

7:10 a Recibimiento
7:30

Los nifios y nifias ingresan al aula, colocan su bolso y lonchera en el respectivo lugar y buscan su asiento correspondiente




7:30a
8:00

Circle Time

Se inicia el dia con la cancién Good Morning
https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUQeL bEh-zjRxyA3

Posterior a esto se canta la cancién Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5008?si=RMdCd5pmK50ng7bO

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia

Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones

Capilla

Se mantienen durante el
auditorio de la institucion,
donde los profes de
cristiana les dan una
pequefia ensefianza sobre
algun tema biblico.
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Circle Time

Se inicia el dia con la cancién
Good
Morninghttps://youtu.be/Cul
p7a9VGs?si=KUOQeLbEh-
ZjRxyA3

Posterior a esto se canta la
cancién Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5q
087si=RMdCd5pmK50nq7b

0
Repaso de:
Pasa fechas.

Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
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8:00 a Science Physical Science Cristiana Science
8:30 . Educatio . . . . .
Identificar el concepto n Ver videos sobre el sistema | Asiste al docente de | Realizar manualidades sobre el
de El Sistema Muscular. muscular. cristiana en su clase. sistema muscular.
Identificar algunos '32':;2 tzl https://youtu.be/Emox3Uo0
musculos y sus de 1C07si=8KlzutlGe2s8Wno
funciones. educacion m
fisicaen | https://youtu.be/UGSi Hw
su clase. | gX0k?si=530m9oUYNne4
a3 H
8:30 a Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
9:00 - Educatio . ~ o
Se acompafia al grupo al n Asiste al docente de lesco | Se acompafia al grupo Se acompafia al grupo al
tiempo de recreo en su clase. al tiempo de recreo tiempo de recreo
Asiste al
docente
de
educacion
fisicaen
su clase.

9: 00
a9:30



https://youtu.be/Emox3Uo01C0?si=8KlzutlGe2s8Wnom
https://youtu.be/Emox3Uo01C0?si=8KlzutlGe2s8Wnom
https://youtu.be/Emox3Uo01C0?si=8KlzutlGe2s8Wnom
https://youtu.be/UGSi_HwgX0k?si=530m9oUYNne4a3_H
https://youtu.be/UGSi_HwgX0k?si=530m9oUYNne4a3_H
https://youtu.be/UGSi_HwgX0k?si=530m9oUYNne4a3_H
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9:30 Language Social Social Skills Math Art
a . Skills o . .
10:00 Introducir la vocal “O- Se acompafia al grupo al | Practicar contar del 0 | Se asiste a la docente de artes
' o”. Se tiempo de recreo al 10. en su clase
. . acompafia . L
Explicar y practicar el al grzpo Cada nifio realizara
trazo correcto de la vocal ; un rompecabezas del
“0-0" al tiempo 1al 10. El cual
o de recreo al 10. =l cua
después utilizara para
jugar.
10:00 Language Robotics - - Art
a . . . . . . .
10:30 Explicar y practicar el | Se asiste Introducir el nmero 7 | Practicar contar del 0 | Se asiste a la docente de artes
' trazo correcto de la vocal ala Lo al 10. en su clase.
“OYoy?? Se observa el siguiente
0-0". docente . o S
de video: Cada nifio realizara
Identificar palabras que L un rompecabezas del
Centricar p Y€ | robética | https://youtu.be/BdU7sH2 P
inicien con la vocal “O- - 1 al 10. El cual
o” en su LdMk?si=fptGndALAKC después utilizara para
' clase li2ku P P

jugar.



https://youtu.be/BdU7sH2LdMk?si=fptGndALdKCli2ku
https://youtu.be/BdU7sH2LdMk?si=fptGndALdKCli2ku
https://youtu.be/BdU7sH2LdMk?si=fptGndALdKCli2ku
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10:30
a
10:40
10:40 Ear Training Robotics Language Ear Training
il' 10 Unidad #1 “Ponte la Se asiste | Se trabajara la actividad | Escuchary ver videos | Seguir un laberinto y encontrar
’ camiseta” ala de las palomitas de 7. sobre la vocal “O-O”. fotografias de ropa.
. . docente . . .
Libro de actividades. de Realizar hojas de Escuchar y repetir frases
- L trabajo sobre el trazo cortas: “Ponte la camiseta,
De la pagina #ala robotica escritura y vocabulario | ponte el pantalon corto, etc”
pagina #8. ensu de 1 1“0-0”
) clase € la voca 0
Repasar el vocabulario
sobre ropa (short,
camiseta, calcetines,
zapatos, pantalones y
chaqueta).
11: 10 - Portugue Music Language Ear Training
il' 40 Introducir el nimero 6 ¥ Se asiste a la docente de Realizar una Repasar el cuento “La abuela
’ - Se asiste musica en su clase. manualidad sobre la de visita”.
Se observa el siguiente Y
ideo- ala vocal “O-0”.
video: docente
https://youtu.be/0i9tg0 de
PTH7K?si=- portugues
e0mPgPBPYgL 3kky ensu

clase.



https://youtu.be/oi9tq0PTH7k?si=-e0mPqPBPYgL3kky
https://youtu.be/oi9tq0PTH7k?si=-e0mPqPBPYgL3kky
https://youtu.be/oi9tq0PTH7k?si=-e0mPqPBPYgL3kky

11:40

12:10

Después se bailara la
cancion Six Little
ducks.

https://youtu.be/V64JG

40PjU?si=wlu0ZaLA

aJkN42Jx
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https://youtu.be/V64JG_40PjU?si=w1u0ZaLAaJkN42Jx
https://youtu.be/V64JG_40PjU?si=w1u0ZaLAaJkN42Jx
https://youtu.be/V64JG_40PjU?si=w1u0ZaLAaJkN42Jx

12:10

12:40

Identificar los niimeros
“6” (nombre, nimero,
cantidad).

Cada nifio realizara su
arbol con 6 manzanas.

Trabajar con hojas de
trabajo sobre los
nimeros “6”

Pre
Writing

Explicar
y.
practicar
el trazo
correcto
de la
vocal “O-

59

0.

Identifica
r palabras
que
inicien
con la
vocal “O-

99

0.

Introducir
la vocal
“0_0”

Music

Se asiste a la docente de
musica en su clase.
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Civica
-Introducir y explicar
el tema de la

celebracion del Dia del
Sindrome de Down.

-Ver videos sobre el
Dia del Sindrome de
Down.

-Realizar una
manualidad sobre el
Dia del Sindrome de

Down.




12:40
al:10

Pre-Writing

Introducir la vocal “O-

29

o

Explicar y practicar el
trazo correcto de la vocal
“0_075'

https://lyoutu.be/Jh1We
iCp7hk?si=fwtBGOy4u
K8Ct5h3

Pre
Writting

Pre Writing

Escuchar, ver y repetir la
historia "Visiting Grandma)

Identificar el valor de la
unidad "Cuida tu ropa”

Identificar los sonidos de la

“a’larga (a-e, ai) en algunas

imagenes y palabras (cape,
table, paint, tail)

Libro de estudiante Splash
3: Paginas: 14, 15y 17.

Literatura

Junto con la teacher los
nifios leeran un libro
que ellos elijan
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1:10 a
1:50

Habilidades para la
vida

Introducir el tema de los
buenos modales (a la
hora de ir al bafio).

Poner en préctica los
buenos modales (a la
hora de ir al bafio).

Civica
Introducir
y explicar

el tema

de la
celebraci
on del

Dia del
Sindrome
de Down.

Ver
videos
sobre el
Dia del
Sindrome
de Down.

Ear Training

Encontrar diferencias entre
2 iméagenes sobre ropa.

Unir imagenes de ropa con
sus sombras.

Literatura

Se realizaran preguntas
sobre el libro que
leyeron.

116
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Actividad

Ndmero 6:

Introducir el nimero 6

Se observa el siguiente video:
https://youtu.be/0i9tqgOPTH7k?si=-eO0mPgPBPY gL3kky
Después se bailara la cancion Six Little ducks.
https://youtu.be/V64JG 40PjU?si=wlu0ZalL AaJkN42Jx

Identificar los nimeros “6” (nombre, nimero, cantidad).

Cada nifio realizara una actividad la cual consiste en hacer su arbol con 6 manzanas. La profesora le entregara a cada nifio una hoja con el
nimero 6 y una plastilina roja, los nifios deberan hacer el nimero 6 con la plastilina y colocarlo sobre el 6 de la hoja, posterior a eso
deberan colocar 6 bolitas en los cuadritos correspondientes y luego deberan hacer 6 manzanas con la plastilina y colocarlas sobre el arbol.

Ndmero 7:
Introducir el nimero 7

Se observa el siguiente video:
https://youtu.be/BdU7sH2LdMKk?si=fptGndALdKCli2ku

Identificar los nimeros “7” (nombre, numero, cantidad).
Se realizard la actividad las palomitas del 7 la cual consiste en que cada nifio debe recortar el tarro de palomitas y las 7 palomitas correspondientes,
posterio a eso escribiran el numero 7 en el tarro de palomitas y pegaran 7 palomitas sobre el tarro.

Practicar contar del 0 al 10.

Cada nifio realizara un rompecabezas del 1al 10. La profesora le entregara a cada nifio una hoja, la cual primero van a colorear, posterior
a eso la pegaran sobre paletas y con ayuda de la docente recortan la hoja junto con las paletas para formar un rompecabezas el cual después
utilizara para jugar.



https://youtu.be/oi9tq0PTH7k?si=-e0mPqPBPYgL3kky
https://youtu.be/V64JG_40PjU?si=w1u0ZaLAaJkN42Jx
https://youtu.be/BdU7sH2LdMk?si=fptGndALdKCli2ku
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Weekly Plan: March 17t to March 21

Teacher: Fabiola Lopez Salas

General Objective: To create an innovative Action Plan for the use of playful strategies and games in the teaching of mathematics in
English to preschool children at Genesis Christian School during the first quarter of the year 2025

7:10

Reception

7:30 The boys and girls enter the classroom, place their bag and lunch box in the respective place and look for their corresponding
’ seat.




7:30

8:00

Circle Time
The day starts with the song Good Morning
https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUQeLLbEh-zjRxyA3

After this the song Actions Song
https://youtu.be/dUXK8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK50ng7bO

Review of:
Pass date.
Weather of the day
Days of the week
Months of the year
Roll call

Emotions

Capilla

They remain during the
institution's auditorium,
where the Christian teachers
give them a short teaching on
a biblical topic.
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Circle Time

The day starts with the
song Good Morning

https://youtu.be/Cul p7a
9VGs?si=KUQeL bEh-
Z]RxyA3

After this the song Actions
Song

https://youtu.be/dUXk8N
c5008?si=RMdCd5pmK

50nq7b0O

Review of:

Pass date.
Weather of the day
Days of the week
Months of the year
Roll call

Emotions



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO

120

8:00 Science Physical Science Cristiana Science
a I Education .
8:30 To identify the concept of To watch videos about the Suppgrt for the To make handcrafts about
“The Muscular System”.”. | Support for muscular system. Christian teacher the muscular system.
To identify some muscles th?
and their functions physical
' education
teacher.
8:30 Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
a . . Education . . . . .
9:00 Support is prov_lded Support for the LESCO Support is prov_lded Support is prov_lded during
during recess time Support for teacher. during recess time recess time
the
physical
education
teacher.
9: 00
a

9:30
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9: 30 Language Social Social Skills Math Art
?O'O To introduce the vowel Skills Support is provided during | Practice counting from | Support for the art teacher.
0 ' “0-0”. Support is recess time 0 to 10.
. . rovided . .
To identify some pduring Each child will
vocabulary words that recess time complete a puzzle from
begins with the vowel “O- 1 to 10, which they will
o”. later use to play.
10:0 Language Robotics - - Art
206%3 To identify some Support for Introduce the number 7 | Practice counting from | Support for the art teacher.
) vocabulary words that the robotic . . 0 to 10.
0 . . « Watch the following video:
begins with the vowel “O- | teacher. . .
Each child will

5

o

https://youtu.be/BdU7sH2
LdMk?si=fptGndALdKCli

2ku

complete a puzzle from
1 to 10, which they will
later use to play.



https://youtu.be/BdU7sH2LdMk?si=fptGndALdKCli2ku
https://youtu.be/BdU7sH2LdMk?si=fptGndALdKCli2ku
https://youtu.be/BdU7sH2LdMk?si=fptGndALdKCli2ku
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10:3
Oa
10:4

10:4 Ear Training Robotics Language Ear Training
Oa . . . . . .
111 Unit # 1 “Put on your T- | Support for We will do the activity To watch videos about To find differences
0 ’ shirt” the robotic “Popcorn Number 7.” the vowel “O-0”. between 2 pictures about
L her. . lothes.
Activity Book. teache To work with clothes
F 41t 48 worksheets about the -To match pictures about
rom page # 1o page # ©. vowel “O-0". clothes with their shadows.
To review the vocabulary
about clothes (shorts, t-
shirt, socks, shoes, pants
and jacket).
11: - Portugues Music Language Ear Training
10.a Introduce the number 6 | Support for Support for the music To make a handcraft To find differences
11:4 o~ .
0 Watch the followin the teacher. about the vowel “O-0". | between 2 pictures about
. g portuguese clothes.
video:
teacher. .
https://youtu.be/oi9tqoP To match pictures about
TH7K?Si= clothes with their shadows.
eOmPgPBPYqglL 3kky
Afterward, the children
will dance to the song
"'Six Little Ducks."



https://youtu.be/oi9tq0PTH7k?si=-e0mPqPBPYgL3kky
https://youtu.be/oi9tq0PTH7k?si=-e0mPqPBPYgL3kky
https://youtu.be/oi9tq0PTH7k?si=-e0mPqPBPYgL3kky

11:4
Oa
12:1

https://youtu.be/V64JG

40PjU?si=wlu0Zal AaJ
kN42Jx
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https://youtu.be/V64JG_40PjU?si=w1u0ZaLAaJkN42Jx
https://youtu.be/V64JG_40PjU?si=w1u0ZaLAaJkN42Jx
https://youtu.be/V64JG_40PjU?si=w1u0ZaLAaJkN42Jx

12:1 Math Pre- Music Civica
Writin . .
2; 4 Identify the number “6” ting Support for the music Introduce and explain
0 ’ (name, numeral, To teacher. the theme of the
quantity). introduce celebration of Down
Each child will make thf(;’_‘;‘f’e' Syndrome Day.
their own tree with 6 '
apples. To identify
. some
V;orl: n/llth woLksh‘e‘:z,t,s vocabulary
abou € number . words that
begins with
the vowel
“0_0”.
12:4 Pre-Writing Pre- Pre Writing Literatura
Oa . Writing .
110 To watch videos about the To make a handcraft about Together with the
’ vowel “O-0". To the vowel “O-0" teacher, the children will
To work with worksheets introduce read a boqk of their
o o the vowel choice.
about the vowel “0-0”. “O-0”"
https://youtu.be/JhIWei - .
. To identi
Cp7hk?si=fwtBGOy4uK fy
8Ct5h3 some
vocabulary
words that
begins with
the vowel

“0_0”
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1:10

1:50

Habilidades para la vida

Introduce the topic of
good manners (at
mealtime, use of cloth and
utensils).

Put good manners into
practice (at mealtime, use
of cloth and utensils).

Civica
Watch
videos
about
Down
Syndrome
Day.

Make a
craft about
Down
Syndrome
Day.

Ear Training

To follow a maze and find
pictures about clothes.

To listen and repeat short

phrases: “Put on your T-

shirt, put on your shorts,
etc”.

To review the story “Visiting
Grandma”.

Literatura

Together with the
teacher, the children will
read a book of their
choice.

125
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Actividad

Number 6:

Introduce the number 6

Watch the following video:
https://youtu.be/0i9tgOPTH7k?si=-eOmPgPBPY gL 3kky
Then, the children will dance to the song “Six Little Ducks”
https://youtu.be/V64JG 40PjU?si=wlu0ZalLAaJkN42Jx

Identify the number 6 (name, numeral, quantity).

Each child will do an activity where they will create their own tree with 6 apples.

The teacher will give each child a worksheet with the number 6 and a red ball of playdough. The children will form the number 6 using
the playdough and place it over the printed number 6. After that, they will place 6 small balls of playdough into the matching boxes,
and then create 6 apples out of playdough to place on the tree.

Number 7:

Introduce the number 7

Watch the following video:

https://youtu.be/BdU7sH2L dMKk?si=fptGndALdKCli2ku

Identify the number 7 (name, numeral, quantity).

We will do the “Popcorn Number 7” activity. Each child will cut out a popcorn bucket and 7 popcorn pieces. Then they will write the
number 7 on the popcorn bucket and glue the 7 popcorn pieces onto it.

Practice counting from 0 to 10

Each child will complete a puzzle from 1 to 10. The teacher will give each child a worksheet that they will first col or. Then they will
glue it on to popsicle sticks. With the teacher help, they will cut the sheet along with the sticks to create a puzzle, which they will later
use to play.



https://youtu.be/oi9tq0PTH7k?si=-e0mPqPBPYgL3kky
https://youtu.be/V64JG_40PjU?si=w1u0ZaLAaJkN42Jx
https://youtu.be/BdU7sH2LdMk?si=fptGndALdKCli2ku

Material Didactico
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Evidencia semana del 17 al 21 de marzo de 2025.
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Cronica de la semana del 17 al 21 de marzo.

Lunes 17: Se llevo a cabo la actividad establecida para ese dia. Los estudiantes disfrutaron mucho de la actividad que incluia el baile, lo
cual fue de gran ayuda para establecer una relacion significativa con el nimero trabajado. Posterior al baile, se realizé la actividad del
nGmero seis. En un inicio, lo planeado era Unicamente utilizar plastilina para desarrollar la actividad. Sin embargo, mientras se explicaba la
dindmica a una de las mesas en especifico, el resto del grupo, en un momento de distraccién, comenzo a colorear, a pesar de que no se habia
dado esa instruccion. Ante esta situacion, se decidid brindarles la oportunidad de colorear el nimero y los cuadros, y utilizar la plastilina

exclusivamente para formar las manzanas.

Martes 18: El dia martes los estudiantes tuvieron clases de materias especiales.Participaron activamente en ellas y, ademas, se trabaj6 la

letra O, que es la que se estd viendo durante esta semana.

Miércoles 19: La actividad planeada, Las palomitas del siete, representd un reto para los estudiantes y la practicante, ya que aun deben
reforzar el uso adecuado de la tijera. La gran mayoria necesit6 ayuda para recortar las palomitas. Sin embargo, al momento de pegarlas y

formar el nimero siete, todos los estudiantes lograron completar la tarea sin ninglin inconveniente.

Jueves 20: Se realizo la actividad establecida para ese dia, la cual estuvo dividida en dos partes. La primera consistia en colorear y, con la
ayuda de la docente practicante, pegar en las paletas y recortar para poder armar el rompecabezas. Los estudiantes completaron la parte de
colorear con rapidez, ya que estaban muy interesados en terminar para poder jugar con el rompecabezas y ver el resultado final. Al finalizar,
se mostraron muy felices y emocionados jugando. Fue divertido ver cdmo empezaron a mezclar sus piezas y formar nuevos rompecabezas,

lo cual les caus6 mucha gracia. Los estudiantes estan comenzando a tener una mejor nocién del orden de los nimeros.
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Viernes 21: Ese dia se celebr6 el Dia Mundial del Sindrome de Down. Estaban programadas manualidades en la clase de Ciencias, sin
embargo, también se realizaron actividades especiales en conmemoracion de este dia, por lo que fue necesario participar en dichas

actividades a lo largo de la jornada escolar.



131

Planeamiento semana del 24 de marzo al 28 de marzo.

Docente: Fabiola Lopez Salas

Objetivo General: Crear un Plan de Accién Innovador para el uso de las estrategias ludicas y el juego en la ensefianza de las
matematicas en el idioma inglés en nifios y nifias de preparatoria de la escuela Genesis Christian School para el primer cuatri mestre del

afio 2025.

7:10 a Recibimiento

7:30 L . . . .
Los nifios y nifias ingresan al aula, colocan su bolso y lonchera en el respectivo lugar y buscan su asiento correspondiente




7:30a
8:00

Circle Time

Se inicia el dia con la cancién Good Morning
https://youtu.be/Cul_p7a9VGs?si=KUQOeLbEh-zjRxyA3

Posterior a esto se canta la cancién Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK50nq7b0O

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones

Capilla

Se mantienen
durante el auditorio
de la institucion,
donde los profes de
cristiana les dan
una pequefia
ensefianza sobre
algun tema biblico.
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Circle Time

Se inicia el dia con la cancion
Good
Morninghttps://youtu.be/Cul _p7
a9V Gs?si=KUQeLbEh-zjRxyA3

Posterior a esto se canta la
cancion Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc590Q8?

si=RMdCd5pmK50nq7bO

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO

8:00a
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9:00a
9:30

Science Physical Science Cristiana Science
8:30 . Educatio . . . .
Identificar el concepto de n Ver videos sobre el Asiste al docente de | Realizar manualidades sobre el
“El Sistema Digestivo”. sistema digestivo cristiana en su sistema digestivo.
. . Asiste al clase.
Identificar algunos 6rganos https://youtu.be/v3E1txc
. e docente de . ;
del sistema digestivo y sus d .~ | KPe8?si=639gK7Bpjqvw
funciones ecucacion gMRU
' fisicaen
su clase.
8:30 a Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
9:00 o Educatio . o o .
Se acompafia al grupo al n Asiste al docente de lesco | Se acompafia al Se acompana al grupo al tiempo
tiempo de recreo en su clase. grupo al tiempo de de recreo
Asiste al recreo

docente de
educacion
fisica en
su clase.



https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU
https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU
https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU

9:30a
10:00

Language

Introducir la vocal “U-u”.

Explicar y practicar el
trazo correcto de la vocal
“U_u”.

Social
Skills

Se
acompafa
al grupo al
tiempo de

recreo

Social Skills

Se acompafia al grupo al
tiempo de recreo

Math

Practicar contar
del 0 al 10.

Cada nifio tendra
una pizzay sus
ingredientes. Cada
ingrediente tendra
una cantidad y
cada nifio debera
colocar el
ingrediente segun
su cantidad
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Art

Se asiste a la docente de artes en
su clase




10:00

10:30

10:30

10:40

Language
Explicar y practicar el
££U_u”'

Identificar palabras que

trazo correcto de la vocal

inicien con la vocal “U-u”.

Robotics

Se asiste a
la docente
de
robotica
en su clase

Math

Identificar los nimeros
“8y9” (nombre,
ndmero, cantidad).

Se les brindara una
hoja con el nUmero 8 y
cada nifio debera
colocar 8 pompones.

Math

Practicar contar
del 0 al 10.

Cada nifio tendra
una medusa y cada
uno de los
tentaculos de la
medusa un
namero, cada nifio
colocara en cada
tentaculo
caracolitos segun
el nmero que
corresponda
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Art

Se asiste a la docente de artes en
su clase
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10:40 Ear Training Robotics Math Language Ear Training
a . . . . . .
11:10 Unidad #1 “Ponte la Se asiste a | Introducir los nUmeros Escuchar y ver Revisar el valor de la unidad
' camiseta” la docente “9", videos sobre la “Cuida tu ropa”.
. . de - 1“U-u”. )
Libro de actividades. robotica Se observa el siguiente voea Y Repasar el sonido de la “a” larga
. o ideo: Realizar hojas de a-e, ai) en algunos dibujos
De la pagina #9 a la pagina | en su clase video ar hoj (a-e, ai) en alg ujos y
trabajo sobre el palabras (capa-mesa-pintura-
#13. https://youtu.be/rSoYR trazo, escritura y cola)
FYT3fA?si=zUpFwHJb I '
vocabulario de la
UF7DN8e5 ey
—_— vocal “U-u
Se les brindard una
hoja donde con pintura
y un aplicador
rellenaran él. nmero
nueve.
11: 10 Math Portugues Music Language Ear Training
a . . . . . S ,
11:40 Introducir los nUmeros | Se asiste a | Se asiste a la docente de Realizar una Contar e identificar nimeros del
' “8". la docente masica en su clase. manualidad sobre la 1 al 30.
_— de 1“U-u”.
Se observa el siguiente portugués voea 4 Repasar y hablar sobre donar
video: en su ropa vieja
https://youtu.be/n8COZP | clase.

pOWagQ?si=3ioOrwx8tY
7xGagdX
Se colocaran en el patio

los nimeros del 1 al 8. Se
les dira a los nifios, todos



https://youtu.be/rSoYRFYT3fA?si=zUpFwHJbuF7DN8e5
https://youtu.be/rSoYRFYT3fA?si=zUpFwHJbuF7DN8e5
https://youtu.be/rSoYRFYT3fA?si=zUpFwHJbuF7DN8e5
https://youtu.be/n8COZPpQWgQ?si=3ioOrwx8tY7xGqdX
https://youtu.be/n8COZPpQWgQ?si=3ioOrwx8tY7xGqdX
https://youtu.be/n8COZPpQWgQ?si=3ioOrwx8tY7xGqdX

11:40

12:10

deben correr al nimero 1
y todos deberaniiral 1. Y
asi sucesivamente hasta
que se llegue al nimero 8
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12:10

12:40

Math

Se colocaran en el patio
los nimeros del 1 al 8. Se
les dira a los nifios, todos
deben correr al nimero 1
y todos deberaniral 1. Y

asi sucesivamente hasta

que se llegue al nUmero
8.

Pre
Writing

Explicar y
practicar
el trazo
correcto
de la vocal
“U-u”.

Identificar
palabras
que
inicien
conla
vocal “U-

2

u-.

Introducir
la vocal
“U_u’7.

Music

Se asiste a la docente de
musica en su clase.
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Civica
Introducir y
explicar el tema de

la celebracion del
Dia del deporte.

Ver videos sobre el
Dia del deporte.

Realizar una
manualidad sobre el
Dia del deporte.




12:40
al:10

Pre-Writing
Introducir la vocal “U-u”.

Explicar y practicar el
trazo correcto de la vocal
“U_u”.

https://youtu.be/gT8X9cV
gFUM?si=_LoigrUPnaVT

dKPv

Pre
Writting

Pre Writing

Escuchar, ver y repetir la
historia "Visiting
Grandma)

Identificar el valor de la
unidad "Cuida tu ropa”

Identificar los sonidos de
la"a’larga (a-e, ai) en
algunas imagenes y
palabras (cape, table,
paint, tail)

Libro de estudiante
Splash 3: Paginas: 14, 15
y 17.

Literatura

Junto con la teacher
los nifios leeran un
libro que ellos elijan

139



https://youtu.be/gT8X9cVgFUM?si=_LoiqrUPnaVTdKPv
https://youtu.be/gT8X9cVgFUM?si=_LoiqrUPnaVTdKPv
https://youtu.be/gT8X9cVgFUM?si=_LoiqrUPnaVTdKPv

1:10 a
1:50

Habilidades para la vida

Explicar cdmo amarrar los
cordones.

Practicar como amarrar los
cordones.

Civica
Ver videos
sobre el

Dia del
deporte.

Realizar
una
manualida
d sobre el
Dia del
deporte.

Ear Training

Hablar de regalar ropa
vieja a organizaciones
benéficas.

Realizar un Proyecto
“Cadena de muifiecos de

papel”.

Literatura

Se realizaran
preguntas sobre el
libro que leyeron.

140
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Actividad

Ndmero 8
Se observa el siguiente video:
https://youtu.be/n8COZPpOQWgQ?si=3io0rwx8tY 7xGqd X

Se colocarén en el patio los nameros del 1 al 8. Se les dird a los nifios, todos deben correr al nimero 1 y todos deberén ir al 1. Y asi
sucesivamente hasta que se llegue al nimero 8.

Identificar los nimeros “8 y 9” (nombre, numero, cantidad).
Se le brindara una hoja a cada nifio con el nimero 8 y en el centro de la mesa se colocaran pompones cada nifio deberd tomar un pompén
y junto con la profesora iran contando hasta llegar a los 8 pompones.

NdUmero 9
Se observa el siguiente video:
https://youtu.be/rSoYRFY T3fA?si=zUpFwHJbuF7DN8e5

A cada nifio se le brindara una hoja con el nimero nueve, donde con pintura y un aplicador rellenaran él nimero nueve y rellenaran las
nueve manzanas de la hoja.

Practicar contar del 0 al 10.
Cada nifio tendra una pizza y sus ingredientes. Y una lista de los ingredientes necesarios para hacer su pizza, cada ingrediente sera
representado por una cantidad y cada nifio debera colocar el ingrediente seguin su cantidad que corresponda.

Practicar contar del 0 al 10.
Cada nifio tendra una medusa y cada uno de los tentaculos de la medusa un nimero, cada nifio colocara en cada tentaculo caracolitos
segun el nimero que corresponda Al final algunos mostraran su medusa y contaran qué nimeros tenia su medusa.



https://youtu.be/n8COZPpQWgQ?si=3ioOrwx8tY7xGqdX
https://youtu.be/rSoYRFYT3fA?si=zUpFwHJbuF7DN8e5
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Weekly Plan: March 24t to March 2gh

- [Comentado [30]: Falta el plan en espafiol

Teacher: Fabiola Lopez Salas

General Objective: To create an innovative Action Plan for the use of playful strategies and games in the teaching of mathematics in
English to preschool children at Genesis Christian School during the first quarter of the year 2025.

7:10

Reception

7:30 The boys and girls enter the classroom, place their bag and lunch box in the respective place and look for their corresponding
’ seat.




7:30

8:00

Circle Time
The day starts with the song Good Morning
https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUQOeLbEh-zjRxyA3

After this the song Actions Song
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK50Qng7bO

Review of:
Pass date.
Weather of the day
Days of the week
Months of the year
Roll call

Emotions

Capilla

They remain during the
institution's auditorium,
where the Christian
teachers give them a
short teaching on a
biblical topic.

The day starts with the song

https://youtu.be/Cul p7a9V
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Circle Time

Good Morning

Gs?si=KUOeLbEh-zjRxyA3

After this the song Actions

https://youtu.be/dUXk8Nc5

Song

gQ8?si=RMdCd5pmK50ng

7b0
Review of:
Pass date.
Weather of the day
Days of the week
Months of the year
Roll call

Emotions



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
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8:00 Science Physical Science Cristiana Science
a S Education .
8:30 To identify the concept of To watch videos about the Support for the To make handcrafts about

’ “The Digestive System”. Support for digestive system. Christian teacher the digestive system.

To identify some organs of tr;zg?;sigcnal
the digestive sy_stem and their teacher.
functions.

8:30 Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
a . . . Education . . . .
9:00 Support is provided during Support for the LESCO Support is Support is provided during

’ recess time Support for teacher. provided during recess time

the physical recess time
education
teacher.

9: 00
a

9:30
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9:30 Language Social Social Skills Math Art
?O' 0 To introduce the vowel “U- Skills Support is provided during | Practice counting | Support for the art teacher.
0 ' u”. Support is recess time from 0 to 10.
. provided . .
To identify some vocabulary during Each child will
words that begins with the ; have a pizza and
recess time o .
vowel “U-u”. its ingredients.
Each ingredient
will have a

guantity, and the
children must
place the
ingredients
according to the
correct amount.




10:0
Oa
10:3

10:3
Oa
10:4

Language

To identify some vocabulary
words that begins with the
vowel “U-u”.

Robotics

Support for
the robotic
teacher.

Math

Identify the numbers “8
and 9” (name, numeral,
quantity).

Each child will be given a
worksheet with the number
8 and will place 8 pom-
poms on it.

Math

Practice counting
from 0 to 10.
Each child will
have a jellyfish,
and each of its
tentacles will
have a number.
The children will
place small shells
on each tentacle
according to the
corresponding
number.
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Art

Support for the art teacher.
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OWgQ?si=3io0rwx8tY7xG
qdXx

In the playground, numbers
from 1 to 8 will be placed
on the ground. The teacher
will say, “Everyone runs to
number 1!” and all the
children must run to
number 1. This will

10:4 Ear Training Robotics Math Language Ear Training
(13161_ 1 Unit # 1 “Put on your T-shirt” | Support for Introduce the number 9 To watch videos | To review the value of the
' . the robotic .. | aboutthe vowel unit “Take care of your
0 Activity Book. teacher. | WWatch the following video: “Ueu?. clothes”.
From page #9 to page # 13. g:if: :/./_VOJ tt;be;f'r\]sbo\llejg\’:lg To work with To review the sound of the
Slm2 V; s worksheets about | long “a” (a-g, ai) in some
£ the vowel “U-u”. | pictures and words (cape-
Each child will be given a table-paint-tail).
worksheet where they will
fill in the number nine
using paint and a cotton
applicator.
11: Math Portugues Music Language Ear Training
igi Introduce the number 8 Support for Support for the music To make a To review the value of the
0 ' Watch the followi ideo: the teacher. handcraft about unit “Take care of your
atch the foflowing video: portuguese the vowel “U-u”. clothes”.
https://youtu.be/n8COZPp teacher.

To review the sound of the
long “a” (a-e, ai) in some
pictures and words (cape-

table-paint-tail).



https://youtu.be/rSoYRFYT3fA?si=zUpFwHJbuF7DN8e5
https://youtu.be/rSoYRFYT3fA?si=zUpFwHJbuF7DN8e5
https://youtu.be/rSoYRFYT3fA?si=zUpFwHJbuF7DN8e5
https://youtu.be/n8COZPpQWgQ?si=3ioOrwx8tY7xGqdX
https://youtu.be/n8COZPpQWgQ?si=3ioOrwx8tY7xGqdX
https://youtu.be/n8COZPpQWgQ?si=3ioOrwx8tY7xGqdX

11:4
Oa
12:1

continue with each number
until reaching number 8.
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12:1 Math Pre- Music Civica
2; 4 In the playground, numbers Writing Support for the music Introduce and
0 from 1 to 8 will be placed on To teacher. explain the theme
the ground. The teacher will | introduce of the Sports Day
say, “Everyone runs to the vowel celebration.
number 1!” and all the “U-u-.
children must run to To identify
number 1. This will
continue with each number some
until reaching number 8. vocabulary
words that
begins with
the vowel
“U-u”.
12:4 Pre-Writing Pre- Pre-Writing Literatura
Oa . Writing .
1:10 To watch videos about the To make a handcraft about | Together with the
vowel “U-u". To the vowel “U-u" teacher, the
. introduce children will read
To work with wor‘l‘(shests the vowel a book of their
about the vowel “U-u”. “Uou®. choice.
To identify
some
vocabulary
words that
begins with
the vowel

“U_u’ >
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1:10

1:50

Habilidades para la vida

Explain how to tie your
shoelaces.

Practice tying your shoelaces.

Civica
Watch
videos

about
Sports Day.

Make a
craft about
Sports Day.

Ear Training

To count and identify
numbers from 1-30.

To review and talk about

giving old clothes to charity.

To make a Project “Paper
doll chain”.

Literatura

Together with the
teacher, the
children will read
a book of their
choice.

150
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Activity

Number 8

Watch the following video:

https://youtu.be/n8COZPpOQWgQ?si=3io0rwx8tY 7xGqd X

In the playground, numbers from 1 to 8 will be placed on the ground. The teacher will say, “Everyone runs to number 1!” and all the
children must run to number 1. This will continue with each number until reaching number 8.

Identify the numbers 8 and 9 (hame, numeral, quantity)

Each child will receive a worksheet with the number 8. In the center of the table, there will be pom-poms. Each child will take one pom-
pom at a time, and with the teacher, they will count together until they reach 8 pom-poms.

Number 9

Watch the following video:

https://youtu.be/rSOYRFYT3fA?si=zUpFwHJbuF7DN8e5

Each child will receive a worksheet with the number 9. Using paint and a dabber, they will fill in the number nine and paint the nine
apples on the sheet.

Practice counting from 0 to 10
Each child will have a pizza and a set of ingredients. They will also receive a list showing how many of each ingredient to use. The
children must place the correct quantity of each ingredient on their pizza.

Practice counting from 0 to 10

Each child will receive a jellyfish, and each of its tentacles will have a number. The children will place small seashells (or similar
objects) on each tentacle according to the number shown. At the end, a few children will show their jellyfish and count the numbers it
had.



https://youtu.be/n8COZPpQWgQ?si=3ioOrwx8tY7xGqdX
https://youtu.be/rSoYRFYT3fA?si=zUpFwHJbuF7DN8e5
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Evidencia semana del 24 al 28 de marzo del 2025.
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Cronica semana del 24 al 28 de marzo del 20205.
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Lunes 24: Los estudiantes entraron un poco cansados, algo normal en el inicio de una nueva semana educativa. La actividad planeada
para ese dia se realiz6 en el patio, ya que implicaba correr y el aula no ofrecia el espacio adecuado para ello. La dindmica estuvo llena de
risas y diversion; los nifios mostraron gran entusiasmo al correr y buscar los nimeros. Durante la explicacion, uno de los estudiantes expres6
que no queria participar porque, si perdia, se pondria a llorar. Se le explico que no habia problema, que podia intentarlo si lo deseaba, pero
decidi6 no participar. Se le respetd su decision y continu6 con la actividad. Sin embargo, al poco tiempo, el estudiante se acerco al grupo y
preguntd si podia jugar con ellos. VVarios compafieros le dieron la mano y lo acompafiaron durante el juego, corriendo con él para llegar al
ntmero y hacerle sentir que no iba a perder, a pesar de que la actividad no tenia un enfoque competitivo. Fue un momento muy valioso que

reflejé la empatia y el comparfierismo que se esta cultivando dentro del grupo.

Martes 25: Como es normal, el martes fue un dia bastante movido para el grupo, ya que debe moverse a las clases de materias especiales.
Ademas, dentro de las actividades académicas, se trabajé la letra U. Durante la jornada, uno de los estudiantes presenté male star, por lo que
se solicitd su retiro de la instituciéon. Mientras esperaba, comenz6 a llorar, lo que alteré un poco la dinamica del grupo, ya que varios
compafieros también se pusieron a llorar, expresando que querian irse a casa y que extrafiaban a sus papas. Fue un momento comp licado
que requirié contencién y acompafiamiento por parte de los adultos presentes en el aula, para ayudar a los estudiantes a regular sus

emociones y retomar la calma en el aula.

Miércoles 26: Ese dia se realiz6 una actividad para reforzar la relacion entre nimero y cantidad. Se debia colocar elementos (pompones)
segun lo indica el nimero, y aunque inicialmente estaba prevista con pompones, se tomé en cuenta una sugerencia previa de los estudiantes,
quienes habian expresado su deseo de usar otros materiales que no fueran pompones. Por ello, esta vez se utiliz6 plastilina, lo cual fue
divertido por el grupo. Seguidamente, se trabajé el nimero 9 con una actividad que involucra el uso de pintura. Los estudiant es mostraron

gran entusiasmo y alegria al participar, ya que el uso de pintura les resulté bastante llamativo y divertido.
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Jueves 27: Para este dia estaban planificadas dos actividades: la primera consistia en que los estudiantes preparaban su propia pizza y le
colocaban los ingredientes segun la cantidad solicitada, y la segunda se basa en colocar objetos (plumas) en los tentaculos de la medusa
segln los nimeros que esta indicaba. Ambas actividades estaban previstas para realizarse dentro del aula. Sin embargo, debido a un
accidente que tuvo uno de los estudiantes, fue necesario salir al patio mientras la conserje de la institucion limpiaba el aula, ya que por el
accidente no se podia estar dentro del aula. A pesar de este imprevisto, los estudiantes disfrutaron mucho las actividades. D urante la
actividad de la medusa, el grupo mostré un nivel alto de silencio y concentracion, incluso estando en un espacio abierto que podia presentar
muchas distracciones. A pesar de esto se tuvo que trabajar con el grupo de forma seccionada ya que en el patio no hay las mesas y sillas
suficientes para trabajar todos al mismo tiempo.

Viernes 28: Este dia los chicos entraron bastante inquietos y con mucha energia. De hecho, fue dificil trabajar en las clases establecidas

para ese dia. A pesar de eso, se logré llevar a cabo lo planeado.

Planeamiento semana del 31 de marzo al 4 de abril.
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Docente: Fabiola Lépez Salas
Objetivo General: Crear un Plan de Accidn Innovador para el uso de las estrategias ludicas y el juego en la ensefianza de las matematicas en el
idioma inglés en nifios y nifias de preparatoria de la escuela Genesis Christian School para el primer cuatrimestre del afio 2025.

Recibimiento

7:10a
7:30 - o . . .
Los nifios y nifias ingresan al aula, colocan su bolso y lonchera en el respectivo lugar y buscan su asiento corre spondiente




7:30a
8:00

Circle Time

Se inicia el dia con la cancién Good Morning
https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUOeL bEh-zjRxyA3

Posterior a esto se canta la cancién Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5q08?si=RMdCd5pmK50ng7bO

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones

Capilla

Se mantienen
durante el auditorio
de la institucién,
donde los profes de
cristiana les dan una
pequefia ensefianza
sobre algln tema
biblico.
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Circle Time

Se inicia el dia con la cancién
Good
Morninghttps://youtu.be/Cul p
7a9VGs?si=KUOeL bEh-

ZJRxyA3

Posterior a esto se canta la
cancion Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5q0Q
8?si=RMdCd5pmK50ng7bO

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO

8:00 a
8:30

Science

Sport Day.

Physical
Educatio
n

Asiste al
docente de
educacion
fisicaen
su clase.

Science

Ciclo de vida del pollito.

Cristiana

Asiste al docente de
cristiana en su clase.

Social Skills
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Science

Ciclo de vida del pollito.

Social Skills

8:30 a
9:00

9:00a
9:30

Social Skills

Se acompafia al grupo al
tiempo de recreo

Physical
Educatio
n

Asiste al
docente de
educacion
fisicaen
su clase.

Lesco

Asiste al docente de
lesco en su clase.

Se acompafia al grupo
al tiempo de recreo

Se acompafia al grupo al tiempo

de recreo




9:30a
10:00

Language

Sport Day.

Social
Skills

Se
acompana
al grupo al
tiempo de

recreo

Social Skills

Se acompafia al grupo
al tiempo de recreo

Math

Practicar contar del
0al 10.

Se le ensefiara un
video con el repaso
de los nimeros.

https://youtu.be/DR-
cfDSsHCGA?si=doAg

[puPJOBIHsSDr

Después se realizara
la actividad Carrera
de NUumero
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Art

Se asiste a la docente de artes en
su clase



https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr

10:00

10:30

10:30

10:40

Language

Sport Day.

Robotics

Se asiste a
la docente
de
robética
ensu
clase

Math
Numero 11:

Se introduce el
numero 11 por medio
de un video:

https://youtu.be/OxTw

-DSP7Jg?si=ktToWT-
Bny-iD 6L

Se realizara la
primera actividad la
cual consiste en
lanzamiento al 11.
Se necesitaran 11
vasos plasticos
numerados del 1 al 11
y una pelotita. Los
nifios deben lanzar la
pelota e intentar
derribar el vaso con el
ndmero 11

Math

Practicar contar del
0al 10.

Se le ensefiara un
video con el repaso
de los numeros.

https://youtu.be/DR-
cfDsSsHCGA?si=doAg

[puPJOBIHsSDr

Después se realizara
la actividad Carrera
de NUmero
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Art

Se asiste a la docente de artes en
su clase



https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
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10:40 Ear Training Robotics Math Language Ear Training
a . s , . . .
11:10 Sport Day. Se asiste a Después se jugara Escuchar y ver videos | Revisar el valor de la unidad
' la docente | Encuentra la carta 11. | sobre la vocal “M.m”. “Cuida tu ropa”.
de . . .
i Dentro del aula se van Realizar hojas de Repasar el sonido de la “a” larga
robotica - . : -
a esconder distintos | trabajo sobre el trazo, (a-e, ai) en algunos dibujos y
ensu . : . .
| ndmeros 1, La idea es escritura y palabras (capa-mesa-pintura-
clase .
que ellos deban buscar | yocabulario de la cola).
las tarjetas con el vocal “M-m"
numero 11. El que
encuentre una tarjeta
que noseael 11
deber contar hasta el
ndmero gque encontro
11: 10 Math Portugue Music Language Ear Training
a Se introduce el nimero Se asiste a la docente de Realizar una Contar e identificar nimeros del
11:40 . . L .
10 con un video: Se asiste a masica en su clase. manualidad sobre la 1 al 30.
la docente 1 “M-m”.
https://www.youtube.com q voea o Repasar y hablar sobre donar
e -
/watch?v=b7hRdKP9HF ) ropa vieja
portugués
M
ensu
Posterior a observar el clase.

video se jugara con los
nifios Simén Dice



https://www.youtube.com/watch?v=b7hRdKP9HFM
https://www.youtube.com/watch?v=b7hRdKP9HFM
https://www.youtube.com/watch?v=b7hRdKP9HFM

11:40

12:10

Sport Day.
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Guia




12:10

12:40

Math
Sport Day.

Se jugara La Fiesta del
Numero 10
La cual consiste en que
cada nifio tache el
namero 10 cuando lo
escuché

Pre
Writing

Explicary
practicar
el trazo
correcto
de la
vocal
“M.m”.

Identificar
palabras
que
inicien
con la
vocal “M-

2

m-.

Introducir
la vocal
G‘M_mB"

Music

Se asiste a la docente de
musica en su clase.

Civica
Introducir y explicar
el tema de la

celebracién del Dia
del deporte.

Ver videos sobre el
Dia del deporte.

Realizar una
manualidad sobre el
Dia del deporte.
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12:40
al:10

Pre-Writing

Sport Day.

Pre
Writting

Pre Writing

Escuchar, ver y repetir
la historia "Visiting
Grandma)

Identificar el valor de la
unidad "Cuida tu ropa”

Identificar los sonidos

de la "a’larga (a-¢, ai)

en algunas imagenes y

palabras (cape, table,
paint, tail)

Libro de estudiante
Splash 3: Péginas: 14,
15y 17.

Literatura

Junto con la teacher
los nifios leeran un
libro que ellos elijan
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1:10a
1:50

Habilidades para la vida

Sport Day.

Civica
Ver
videos
sobre el
Dia del
deporte.

Realizar
una
manualida
d sobre el
Dia del
deporte.

Ear Training

Hablar de regalar ropa
vieja a organizaciones
benéficas.

Realizar un Proyecto
“Cadena de muiecos de

papel”.

Literatura

Se realizarén
preguntas sobre el
libro que leyeron.
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Actividad

Numero 10:

Se introduce el nimero 10 con un video:
https://www.youtube.com/watch?v=b7hRdKP9HFM

Posterior a observar el video se jugara con los nifios Simén Dice, con la modificacion que a cada nifio se le entregaran 10 paletas y Simon
dird pongan 5 paletas a su izquierda y deberan hacer o les diran coloquen 8 paletas a su derecha y deberan colocarlas.

Después de jugar Simén Dice a cada nifio se le entregara una hoja con diferentes nimeros, una prensa de madera con un pompén y un
plato con pintura se le dir&n a los nifios que deben escuchar una historia con cuidado y cada vez que escuchen el nimero nueve deberan
tacharlo con la pintura y el pompon.

La Fiesta del Numero 10

Habia una vez un nifio Ilamado Tomas que vivia en una granja magica. Un dia, decidié hacer una gran fiesta para celebrar su cu mpleafios
ndmero 10. (][]

Para su fiesta, invitd a 10 amigos y 10 animales de la granja. Todos estaban muy emocionados porque la fiesta iba a tener 10 juegos, 10
globos de colores y 10 pasteles deliciosos. [0 OOOO0

Temprano en la mafiana, Tomas sali6 a contar a los animales que lo ayudarian con la fiesta:

[1 10 vacas saltando de alegria.

[1 10 caballos corriendo en el campo

[1 10 gallinas cacareando fuerte.

[ 10 cerditos jugando en el lodo.

[ 10 perros moviendo la cola.

Todo estaba listo para la gran fiesta, pero de repente... jel viento se llevo los 10 sombreros que habia preparado para sus amigos!
ooooooooooo

— jOh, no! jDebemos encontrarlos antes de que empiece la fiesta! —dijo Tomas.

Sus amigos corrieron a buscar los 10 sombreros. Buscaron en el establo y encontraron 10 ratones jugando. (100000000



https://www.youtube.com/watch?v=b7hRdKP9HFM
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Miraron en el lago y vieron 10 patos nadando. CJO 0000000

Buscaron en el jardin y encontraron 10 mariposas volando. (110000000

Finalmente, descubrieron que los 10 sombreros estaban atrapados en la copa de un gran arbol. jPero como bajarlos! C1[J

— iTengo una idea! —dijo Tomas. Y con la ayuda de sus 10 amigos, formaron una torre para alcanzar los sombreros. Uno, dos, tres,
cuatro, cinco, seis, siete, ocho, jnueve y DIEZ Lo lograron! [

Ahora la fiesta podia comenzar. Todos bailaron, comieron y jugaron los diez juegos divertidos. Fue un dia increible, y Tomas estaba
feliz de haber cumplido diez afios con sus diez amigos y sus diez animales favoritos.

Numero 11:

Se introduce el nimero 11 por medio de un video:

https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L

Se realizard la primera actividad la cual consiste en lanzamiento al 11.

Se necesitardn 11 vasos plasticos numerados del 1 al 11 y una pelotita. Los nifios deben lanzar la pelota e intentar derribar el vaso con el
namero 11.

Si lo logran, deben contar en voz alta del 1 al 11 antes de intentarlo otra vez.

Después se jugara Encuentra la carta 11.

Dentro del aula se van a esconder distintos nimeros 1, La idea es que ellos deban buscar las tarjetas con el nimero 11. El que encuentre
una tarjeta que no sea el 11 debera contar hasta el nimero que encontro.

Repaso del 0 al 10

Se le ensefiard un video con el repaso de los ndmeros.
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJOBiHsDr

Después se realizara la actividad Carrera de NUmeros

Se necesitan tarjetas con los nimeros del 0 al 10.

Divide a los nifios en dos equipos.

Coloca los nimeros en un extremo del aula.

Un nifio de cada equipo corre, elige un nimero y debe decirlo en voz alta en inglés antes de regresar.



https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
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Gana el equipo que traiga mas nimeros correctos.




172

Weekly Plan: March 31st to April 4%

Teacher: Fabiola Lopez Salas
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General Objective: To create an innovative Action Plan for the use of playful strategies and games in the teaching of mathematics in
English to preschool children at Genesis Christian School during the first quarter of the year 2025.

7:10 a Reception
7.
30 The boys and girls enter the classroom, place their bag and lunch box in the respective place and look for their correspondin g seat.
7:30a Circle Time Capilla Circle Time
8:00 The day starts with the song Good Morning They remain during the [ The day starts with the song
institution's auditorium, Good Mornin
https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUOeLbEh-zjRxyA3 . d
where the Christian https://youtu.be/Cul p7a9Vv
After this the song Actions Song teachers give them a B N Y . ; D
. Gs?si=KUOeLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5q0Q8?si=RMdCd5pmK50ng7b0O short teaching on a
- : - biblical topic. After this the song Actions
Review of: Song
Pass date. https://youtu.be/dUXk8Nc5q
?si=RM K 7
Weather of the day Qe dCH5pmKEQNg
boO
Days of the week .
4 W Review of:
Months of the year
y Pass date.
Roll call
oll ca Weather of the day
Emoti
motions Days of the week

Months of the year



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO

Roll call

Emotions

174
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teacher

8:00 a Science Physical Science Cristiana Science
8:30 Education . . . . .
Sport Day. ueatt Life cycle of a chicken.. | Support for the Christian Life cycle of a chicken.
Support for teacher
the physical
education
teacher.
8:30 a Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
9:00 Education
Support is provided during ueatt Support for the LESCO Support is provided Support is provided during
recess time Support for teacher. during recess time recess time
the physical
education




9:30a
10:00

Language

Sport Day.

Social
Skills

Support is
provided
during
recess time

Social Skills

Support is provided during
recess time

Math

Practice counting from
0to 10
A video will be shown
to review the numbers:
https://youtu.be/DR-
cfDsHCGA?si=doAgjp
uPJOBIHsDr
Afterwards, the activity
“Number Race” will be
carried out.
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Art

Support for the art teacher.



https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr

10:00 a
10:30

10:30 a

10:40

Language

Sport Day.

Robotics

Support for
the robotic
teacher.

Math
Math
Number 11:

The number 11 is
introduced through a
video:

https://youtu.be/OXTw-
DSP7Jg?si=ktToWT-

Bny-iD 6L

The first activity will be
carried out: "Target 11"

You will need 11 plastic
cups numbered from 1 to
11 and a small ball.

The children must throw
the ball and try to knock
down the cup with the
number 11.

Math

Practice counting from
0to 10

A video will be shown
to review the numbers:

https://youtu.be/DR-
cfDsHCGA?si=doAdjp
uPJOBIHsDr
Afterwards, the activity

“Number Race” will be
carried out.
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Art

Support for the art teacher.



https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
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10:40 a Ear Training Robotics Math Language Ear Training
11:10 . . .
Sport Day. Support for After that, the game Listen to and watch Revisar el valor de la unidad
the robotic “Find the Number 11 videos about the “Cuida tu ropa”.
teacher. Card” will be played. consonant 'M-m'. )
Repasar el sonido de la “a”
D_|fferer_1t number cards | complete worksheets on larga (a-e, ai) en algunos
will be hidden aroung the | tracing, writing, and | dibujos y palabras (capa-mesa-
cIassrc?om. The goal is for vocabulary related to the pintura-cola).
the children to search for . .
. consonant ‘M-m'.
the cards with the
number 11.
If a child finds a card that
is not number 11, they
must count out loud up to
the number they found.
11:10a Math Portugues Music Language Ear Training
11:40 . . ,
The number 10 is introduced | Support for Support for the music Make a craft about the Contar e identificar nimeros
with a video: the teacher. consonant 'M-m' del 1 al 30.
https://www.youtube.com/wa | portuguese
. . portug Repasar y hablar sobre donar
tch?v=b7hRdKP9HFM teacher.

After watching the video, the
children will play "'Simon
Says".

Sport Day.

ropa vieja



https://www.youtube.com/watch?v=b7hRdKP9HFM
https://www.youtube.com/watch?v=b7hRdKP9HFM

12:40

Math
Sport Day.

The game "Number 10
Party" will be played
It consists of each child
crossing out the number 10
whenever they hear it.

Pre
Writing

Explicary
practicar el
trazo
correcto de
la vocal
“M-m”.

Identificar
palabras
que inicien
con la vocal
“M-m”.

Introducir
la vocal
“Mem?.

Music

Support for the music
teacher.
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Civica

Introducir y explicar el
tema de la celebracion
del Dia del deporte.

Ver videos sobre el Dia
del deporte.

Realizar una manualidad
sobre el Dia del deporte.




12:40 a
1:10

Pre-Writing

Sport Day.

Pre
Writting

Pre Writing

Escuchar, ver y repetir la
historia "Visiting Grandma)

Identificar el valor de la
unidad "Cuida tu ropa”

Identificar los sonidos de la

“a’larga (a-e, ai) en algunas

imégenes y palabras (cape,
table, paint, tail)

Libro de estudiante Splash
3: Péginas: 14, 15y 17.

Literatura

Junto con la teacher los
nifios leeran un libro que
ellos elijan
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1:10a
1:50

Habilidades para la vida

Sport Day.

Civica
Ver videos

sobre el Dia
del deporte.

Realizar
una
manualidad
sobre el Dia
del deporte.

Ear Training

Hablar de regalar ropa vieja
a organizaciones benéficas.

Realizar un Proyecto
“Cadena de mufiecos de

papel”.

Literatura

Se realizaran preguntas
sobre el libro que
leyeron.
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Activity
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Number 10:
The number 10 is introduced with a video
https://www.youtube.com/watch?v=b7hRdKP9HFM
After watching the video, the children will play “Simon Says”, with a variation:
Each child will be given 10 sticks (or small paddle sticks), and Simon will say things like:
e “Put 5 sticks on your left!”
e “Place 8 sticks on your right!”
The children must follow the instructions by placing the correct number of sticks on each side.
After playing Simon Says, each child will receive a worksheet with different numbers, a wooden clip with a pom-pom, and a plate of paint
They will listen carefully to a story, and every time they hear the number ten, they must mark it with the pom-pom dipped in paint.
The Number 10 Party
Once upon a time, there was a boy named Tomas who lived on a magical farm. One day, he decided to throw a big party to celebrate his 10th birthday.
For his party, he invited 10 friends and 10 farm animals. Everyone was excited because the party would have 10 games, 10 colorful balloons, and 10
delicious cakes.
Early in the morning, Tomas went out to count the animals that would help him with the party:
10 cows jumping with joy.
10 horses running in the field.
10 chickens clucking loudly.
10 piglets playing in the mud.
10 dogs wagging their tails.
Everything was ready for the big party, but suddenly... the wind blew away the 10 hat he had prepared for his friends!
— “Oh no! We must find them before the party starts!”— said Tomas.
His friends ran to search for the 10 hats.
They looked in the barn and found 10 mice playing.
They looked in the lake and saw 10 ducks swimming. &
They searched the garden and found 10 butterflies flying.
Finally, they discovered that the 10 hats were stuck at the top of a blg tree. But how would they get them down? B2
—“I have an idea!”— said Tomés. And with the help of his 10 friends, they formed a tower to reach the hats.



https://www.youtube.com/watch?v=b7hRdKP9HFM
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One, two, three, four, five, six, seven, eight, nine... and TEN! They did it!
Now the party could begin.
Everyone danced, ate, and played the ten fun games.

It was an amazing day, and Tomas was happy to celebrate his tenth birthday with his ten friends and ten favorite animals.

Number 11:

The number 11 is introduced through a video:

https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToOWT-Bny-iD_6L

The first activity will be “Target 117

You will need 11 plastic cups numbered from 1 to 11 and a small ball.

The children must throw the ball and try to knock down the cup with number 11.

If they succeed, they must count out loud from 1 to 11 before trying again.

Then they will play “Find the Number 11 Card”: Different number cards will be hidden around the classroom.
The goal is for the children to find cards with the number 11.

If a child finds a card that is not number 11, they must count out loud up to the number they found.
Review from 0 to 10

A video will be shown to review the numbers:

https://youtu.be/DR-cfDSHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr

Then the “Number Race” will take place:

Number cards from 0 to 10 will be needed.

Divide the children into two teams.

Place the cards at one end of the classroom.

One child from each team runs, picks a number, and says it out loud in English before returning.
The team that brings back the most correct numbers wins!



https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/DR-cfDsHCGA?si=doAgjpuPJQBiHsDr
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Material Didéctico | comentado [31]: Falta la foto
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Evidencias de la semana: Del 31 de marzo al 4 de abril de 2025.

DIA DEL
DEPORTE

106 Manze
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Croénica de la semana del 31 de marzo al 4 de abril de 2025.

Lunes 31:El dia lunes no se pudieron llevar a cabo las actividades establecidas en el plan, ya que la escuela se encontraba celebrand o el

Dia del Deporte. Debido a esto, las actividades programadas dentro del plan para ese dia, fueron reprogramadas para la siguiente leccion.

Martes 1:El dia martes se registraron varias ausencias en el grupo, principalmente debido al cansancio generado por la celebracion del Dia
del Deporte. Muchos estudiantes presentaron sintomas como dolor de cabeza y cuerpo, ya que participaron en maltiples actividades, algunas
de ellas realizadas en espacios sin techo. A pesar de esto, se trabajé con los estudiantes presentes. Asistieron a sus clases de materias

especiales y, al finalizar la jornada, realizaron un dibujo expresando su experiencia durante el Dia del Deporte.

Miércoles 2: El dia miércoles se retoman las actividades que estaban programadas para el lunes, ya que ese dia se celebr6 el Dia del Depor te.
Se trabaj6 con la dinamica de Simdn dice, modificada para reforzar la relacioén entre nimero y cantidad. Simén indicaba cuéntas paletas

debian colocarse al lado derecho y cuantas al izquierdo. Sin embargo, la actividad a fiesta del nimero no se pudo llevar a cabo, ya que se
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realizd una actividad especial por motivo del 2 de abril, en conmemoracién del Dia Mundial de Concienciacién sobre el Trastorno del

Espectro Autista. Por este motivo, dicha actividad se reprogramé para la siguiente leccion.

Jueves 3: El jueves se realizé finalmente la actividad La fiesta del nimero, en la que los estudiantes mostraron mucho entusiasmo y alegria
al escuchar la explicacion. La dindmica requirié un alto nivel de concentracion, ya que la historia mencionaba en repetidas o casiones el
namero 10, y los nifios debian identificarlo en sus hojas al escucharlo. Aunque la mayoria se mantuvo atenta y participativa, algunos
estudiantes presentaron dificultades para relacionar la atencién a la historia con la blsqueda activa del nimero 10, lo que refleja la necesidad

de seguir reforzando actividades que integren escucha activa con accion.

Viernes 4: El dia viernes se trabajé con los estudiantes en las actividades planeadas para esa jornada. Se intentd avanzar con algunas de las
actividades pendientes con el fin de mantenerse al dia, especialmente considerando que se aproximan dias libres. Sin embargo, debido a la
dindmica de la escuela y el desarrollo de la clase, no fue posible completar lo pendiente, por lo que dichas actividades qued aron programadas

para la siguiente semana.
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Planeamiento semana del 7 de abril al 11 de abril.

Docente: Fabiola Lopez Salas

Objetivo General: Crear un Plan de Accién Innovador para el uso de las estrategias ludicas y el juego en la ensefianza de las
matematicas en el idioma inglés en nifios y nifias de preparatoria de la escuela Genesis Christian School para el primer cuatrimestre del

afio 2025.

7:10 a Recibimiento

7:30 " o . . .
Los nifios y nifias ingresan al aula, colocan su bolso y lonchera en el respectivo lugar y buscan su asiento correspondiente




7:30a
8:00

Circle Time

Se inicia el dia con la cancion Good Morning
https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUOeLbEh-zjRxyA3

Posterior a esto se canta la cancion Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5908?si=RMdCd5pmK50nq7b

(0]

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio

Pasa lista

Emociones

Capilla

Se mantienen durante el
auditorio de la institucion,
donde los profes de
cristiana les dan una
pequefa ensefianza sobre
algun tema biblico.
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Circle Time

Se inicia el dia con la cancién
Good
Morninghttps://youtu.be/Cul p
7a9VGs?si=KUOeL bEh-

ZJRxyA3

Posterior a esto se canta la
cancion Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5q0Q
8?2si=RMdCd5pmK50ng7bO

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
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8:00 a Science Physical Science Cristiana Science
830 | Giclo de vidade fa | E9UCM0 | Giclo de vida de la Asiste al docente de Feriado 11 de abril
. n . .
mariposa mariposa cristiana en su clase. . .
P . P Realizar manualidades sobre el
Asiste al
docente de

sistema digestivo.
educacién | https://youtu.be/v3E1lixcK

fisicaen | Pe82si=6309K7Bpjqvwg
su clase. MRU

8:30 a Social Skills Physical
9:00

Lesco Social Skills

Asiste al docente de lesco
en su clase.

Social Skills
Educatio

Se acompafia al
grupo al tiempo de :
recreo Asiste al
docente de
educacion

Se acompafia al grupo al

Feriado 11 de abril
tiempo de recreo

Se acomparfia al grupo al tiempo
de recreo

fisica en

su clase.

9:00a
9:30



https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU
https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU
https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU

9:30a
10:00

Language

Social
Skills

Se
acompafa
al grupo al
tiempo de

recreo

Social Skills

Se acompania al grupo al
tiempo de recreo

Math

Practicar contar del 0 al
10.

https://youtu.be/Yt8GFgx

11 Ts?si=ReNUrbp10wOM

0Ohgs

Llamando a mi familia. A
cada nifio se le entregara
una hoja con un teléfono,
el cual deben colorear.
Después de colorear
jugaran a llamar a la
familia. La profesora se
encarga de dictar el
ndmero y cada nifio debe
de ir marcando el
ndmero.
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Art
Feriado 11 de abril

Se asiste a la docente de artes en
su clase



https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs

10:00

10:30

Language

Robotics

Se asiste a
la docente
de
robética
en su
clase

Math

Practicar contar del 0 al
10.

https://youtu.be/85M1yx
IcHpw?si=6T9aYVSxHf
ziwwlh

Se le ensefiara un video
con el repaso de los
ndmeros.

Se les entregara una hoja
a cada nifio donde
deberan hacer la cola del
gusano segun indique el
namero.

Math

Practicar contar del 0 al
10.

Se le ensefiara un video
con el repaso de los
ndmeros.

https://youtu.be/Yt8GFax

1ITs?si=ReNUrbp10wOM

Ohgs

Llamando a mi familia o
algun personaje. A cada
nifio se le entregara una
hoja con un teléfono, el
cual deben colorear.
Después de colorear
jugaréan a llamar a la
familia. La profesora se
encarga de dictar el
namero y cada nifio debe
de ir marcando el
ndmero.

Art

Feriado 11 de abril

Se asiste a la docente de artes en

su clase



https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
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10:30
a
10:40
10:40 Ear Training Robotics Math Language Ear Training
a Se asiste a | Practicar contar del 0 al Escuchar y ver videos Feriado 11 de abril
11:10 la docente 10 sobre la vocal “U-u”
d ‘ ' Revisar el valor de la unidad
b ,i_ https://youtu.be/85M1yx | Realizar hojas de trabajo “Cuida tu ropa”.
robotica i .
IcHpw?si=6T9aYVSxHf | sobre el trazo, escritura'y . s
ensu - . Repasar el sonido de la “a” larga
ziwwlh vocabulario de la vocal “U- . o
clase - . (a-e, ai) en algunos dibujos y
. u .
Se le ensefiara un video palabras (capa-mesa-pintura-
con el repaso de los cola).
ndmeros.

Se les entregara una hoja
a cada nifio donde
deberan hacer la cola del
gusano segun indique el
ndmero.



https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h

11: 10

11:40

Math
Ndmero 11:

Se introduce el
ndmero 11 por
medio de un
video:
https://youtu.be/O

XTw-

DSP7Jg7?si=ktTo
WT-Bny-iD 6L

Se realizara la
primera actividad
la cual consiste en
lanzamiento al 11.
Se necesitaran 11

vasos plasticos

numerados del 1
al 11y una
pelotita. Los nifios
deben lanzar la
pelota e intentar
derribar el vaso
con el nimero 11

Portugue
S

Se asiste a
la docente
de
portugués
en su
clase.

Music

Se asiste a la docente de

musica en su clase.

Language

Realizar una manualidad

sobre la vocal “U-u”.
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Ear Training
Feriado 11 de abril

Contar e identificar nimeros del
1 al 30.

Repasar y hablar sobre donar
ropa vieja



https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L

11:40

12:10

12:40

Math

Después se jugara
Encuentra la
carta 11.

Dentro del aula se
van a esconder
distintos nimeros.

Laidea es que
ellos debian
buscar las tarjetas
con el nimero 11.

El que encuentre
una tarjeta que no
sea el 11 deberéd
contar hasta el
ndmero que
encontré

Pre
Writing

Explicar y
practicar
el trazo
correcto
de la
vocal “U-

LR}

u.

Identificar
palabras
que
inicien
con la
vocal “U-

LR}

u.

Music

Se asiste a la docente de

musica en su clase.

Introducir y explicar el
tema de la celebracion del
Dia del deporte.

Ver videos sobre el Dia del
deporte.

Realizar una manualidad
sobre el Dia del deporte.

Civica

Guia

Feriado 11 de abril
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Introducir
la vocal
“U_u”.
12:40 Pre-Writing Pre Pre Writing Literatura
al:10 Writting

Escuchar, ver y repetir la
historia "Visiting
Grandma)

Identificar el valor de la
unidad "Cuida tu ropa”

Identificar los sonidos de
laa’larga (a-¢, ai) en
algunas imagenes y

Junto con la teacher los
nifios leeran un libro que
ellos elijan
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palabras (cape, table,
paint, tail)

Libro de estudiante Splash
3: Péginas: 14, 15y 17.
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1:10a
1:50

Habilidades para
la vida

Sport Day.

Civica
Ver
videos
sobre el
Dia del
deporte.

Realizar
una
manualida
d sobre el
Dia del
deporte.

Ear Training

Hablar de regalar ropa
vieja a organizaciones
benéficas.

Realizar un Proyecto
“Cadena de muiiecos de
papel”.

Literatura

Se realizaran preguntas
sobre el libro que leyeron.
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Actividad

NUmero 11:

Se introduce el nlmero 11 por medio de un video:
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD 6L

Se realizara la primera actividad la cual consiste en lanzamiento al 11.

Se necesitaran 11 vasos plasticos numerados del 1 al 11 y una pelotita. Los nifios deben lanzar la pelota e intentar derribar el vaso con
el nimero 11

Si lo logran, deben contar en voz alta del 1 al 11 antes de intentarlo otra vez.

Después se jugara Encuentra la carta 11.
Dentro del aula se van a esconder distintos nimeros 11, La idea es que ellos debian buscar las tarjetas con el nimero 11. El que
encuentre una tarjeta que no sea el 11 debera contar hasta el nimero que encontro.

Repaso del 0 al 10
Se le ensefiard un video con el repaso de los nimeros.
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=hy-S50eru3Wulu8V

Después se realizara la actividad La cola del gusano.

A cada nifio se le entregara una hoja, la cual tiene distintos gusanos, pero a los mismos les hace falta parte de su cola, también se
pondré sobre la mesa pintura y se les explicard que para completar la cola deberan colocar el dedo con pintura segun indique la
cantidad.

La profesora ira diciendo completen la cola del nimero 6, completen la cola del nimero 9, completen la cola del nimero 10 y asi
sucesivamente hasta completar todos los nimeros y gusanos.

Repaso del 0 al 10
Se le ensefiara un video con el repaso de los nimeros.



https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=hy-S5oeru3Wu1u8V
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https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOMOhgs
Posterior a esto se realizara la actividad: Llamando a mi familia.
La cual consiste en entregarle a cada nifio una hoja con un teléfono, el cual deben colorear. Después de colorear jugaran a llamar a la

familia. La profesora de decir ahora vamos a llamar a la abuelita de y dard un nombre de los nifios posterior a esto se dictara el nimero
y cada nifio debe de ir marcando el nimero segun la profesora vaya indicando



https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
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Weekly Plan: April 7" to April 11

Teacher: Fabiola Lopez Salas

General Objective: To create an innovative Action Plan for the use of playful strategies and games in the teaching of mathematics in
English to preschool children at Genesis Christian School during the first quarter of the year 2025.
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7:10 Reception

:_30 The boys and girls enter the classroom, place their bag and lunch box in the respective place and look for their corresponding
’ seat.

7:30 Circle Time Capilla Circle Time

2_00 The day starts with the song Good Morning They remain during the | The day starts with the song
: _ _ Lo itorium, Mornin

https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUOeL bEh-zjRxyA3 Institution's _au.dltorlum Good Morning
where the Christian teachers

https://youtu.be/Cul p7a9
VGs?si=KUOeLbEh-

After this the song Actions Song give them a short teaching
on a biblical topic.

https://youtu.be/dUXk8Nc50Q87?si=RMdCd5pmK50ng7bO ZjRxyA3
Review of: After this the song Actions
Pass date. Song
Weather of the day https://youtu.be/dUXK8Nc
50Q8?si=RMdCd5pmK5Q
Days of the week ng7b0O
Months of the year Review of:
Roll call Pass date.
Emotions Weather of the day

Days of the week



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO

Months of the year
Roll call

Emotions

204
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8:00 Science Physical Science Cristiana Science
a Sport Day. Education Ver videos sobre el sistema Support for the Christian
8:30 L
Support for digestivo teacher
th<.e https://youtu.be/v3E1txcKP
physical . -
. e87si=63qgK7BpjqvwgMR
education U
teacher. -
8:30 Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
a . . Education . . . . . .
9:00 Support is provided Support for the LESCO Support is provided during Support is provided during
’ during recess time | Support for teacher. recess time recess time
the
physical
education
teacher
9: 00
a

9:30



https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU
https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU
https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU

9:30

10:00

Language

Sport Day.

Social

Support is

provided
during

recess time

Social Skills

Skills Support is provided during

recess time

Math

Practice counting from 0 to
10.

https://youtu.be/Yt8GFaxl|
Ts?si=ReNUrbp10wOMOh

gs

Do the activity calling my
family each child will be
given a worksheet with a
phone that they will color.
After coloring, they will
play a game called calling
my family. The teacher will
dictate a phone number,
and the children must
press the numbers as she
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Art

Support for the art teacher.

calls them out.



https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs

10:00

10:30

10:30

10:40

Language

Sport Day.

Robotics

Support for
the robotic
teacher.

Math

Practice counting from 0
to 10.

https://youtu.be/85M1yxic

Hpw?si=6T9aYVSxHfziw
wilh

A video reviewing the
numbers will be shown.

Each child will be given a
worksheet where they will
complete the worm’s tail
according to the number
shown.

Math

Practice counting from 0 to
10.

https://youtu.be/Yt8GFgxll

Ts?si=ReNUrbp10wOMOh
gs

Do the activity calling my
family each child will be
given a worksheet with a
phone that they will color.
After coloring, they will
play a game called calling
my family. The teacher will
dictate a phone number,
and the children must
press the numbers as she
calls them out.
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Art

Support for the art teacher.



https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs

10:40

11:10

Ear Training

Sport Day.

Robotics

Support for
the robotic
teacher.

Math

Practice counting from 0
to 10.

https://youtu.be/85M1lyxlc

Hpw?si=6T9aYVSxHfziw
wlh

A video reviewing the
numbers will be shown.

Each child will be given a
worksheet where they will
complete the worm’s tail
according to the number
shown.

Language

Escuchar y ver videos sobre
la vocal “U-u”.

Realizar hojas de trabajo
sobre el trazo, escritura y
vocabulario de la vocal “U-
U

208

Ear Training

Revisar el valor de la unidad
“Cuida tu ropa”.

Repasar el sonido de la “a”
larga (a-e, ai) en algunos
dibujos y palabras (capa-

mesa-pintura-cola).



https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=6T9aYVSxHfziww1h

11:
10a
11:40

Math
Number 11:

The number 11 is
introduced through
a video:

https://youtu.be/Ox
Tw-
DSP7Jg?si=ktToW
T-Bny-iD 6L

The first activity
will be carried out:
"Target 11"

You will need 11
plastic cups
numbered from 1
to 11 and a small
ball.

The children must
throw the ball and
try to knock down
the cup with the
number 11.

Portugues

Support for
the
portuguese
teacher.

Music

Support for the music
teacher.

Language

Realizar una manualidad

sobre la vocal “U-u”.
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Ear Training

Contar e identificar nimeros
del 1 al 30.

Repasar y hablar sobre donar
ropa vieja



https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L

11:40

12:10

12:40

Math

After that, the
game “Find the
Number 11 Card”
will be played.

Different number
cards will be
hidden around the
classroom. The
goal is for the
children to search
for the cards with
the number 11.

If a child finds a
card that is not
number 11, they
must count out
loud up to the

Pre
Writing

Explicar y
practicar el
trazo
correcto de
la vocal
“U-u”.

Identificar
palabras
que inicien
con la
vocal “U-

2

u-.

Introducir
la vocal
“U_u”.

Music

Support for the music
teacher.

Introducir y explicar el tema
de la celebracién del Dia del

Ver videos sobre el Dia del

Realizar una manualidad
sobre el Dia del deporte.

210

Guia




number they
found.
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12:40

1:10

Pre-Writing

Sport Day.

Pre
Writting

Pre Writing

Escuchar, ver y repetir la
historia "Visiting Grandma)

Identificar el valor de la
unidad “Cuida tu ropa”

Identificar los sonidos de la

“a’larga (a-e, ai) en algunas

imagenes y palabras (cape,
table, paint, tail)

Libro de estudiante Splash
3: Péginas: 14, 15y 17.

Literatura

Junto con la teacher los
nifios leeran un libro que
ellos elijan
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1:10

1:50

Habilidades para la
vida

Sport Day.

Civica
Ver videos
sobre el

Dia del
deporte.

Realizar
una
manualida
d sobre el
Dia del
deporte.

Ear Training

Hablar de regalar ropa vieja
a organizaciones benéficas.

Realizar un Proyecto
“Cadena de mufiecos de
papel”.

Literatura

Se realizaran preguntas sobre
el libro que leyeron.
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Activity

Number 11:
The number 11 is introduced with a video:
https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD 6L

The first activity will be "Lanzamiento al 11". You will need 11 plastic cups numbered from 1 to 11 and a small ball. The children must
throw the ball and try to knock down the cup with the number 11. If they succeed, they must count aloud from 1 to 11 before trying
again.

Next, they will play "Find the 11 card". Various number 11 cards will be hidden around the classroom. The goal is for the children to
find the cards with the number 11. If they find a card that is not number 11, they must count aloud up to the number they found.

Review of 0 to 10:
A video will be shown for reviewing the numbers:
https://youtu.be/85M1yxlcHpw?si=hy-S50eru3Wulu8V

Then, the "Worm's Tail" activity will take place. Each child will receive a sheet with different worms, but they will be missing parts of
their tails. There will also be paint on the table, and the children will be told that to complete the tail, they must dip their finger in paint
according to the indicated number. The teacher will say, "Complete the tail of number 6," "Complete the tail of number 9," "Complete
the tail of number 10," and so on, until all the numbers and worms are completed.

Review of 0 to 10:

A video will be shown for reviewing the numbers:

https://youtu.be/Yt8GFgxIITs?si=ReNUrbp10wOMOhgs

After that, the activity “Calling My Family or a character “will take place. Each child will receive a sheet with a phone, which they must
color. After coloring, they will play calling family members or a character. The teacher will say, "Now we are going to call [child's
name]'s grandma,” and a name will be given. Then the teacher will dictate the number, and each child must mark the number as the
teacher indicates it.



https://youtu.be/OxTw-DSP7Jg?si=ktToWT-Bny-iD_6L
https://youtu.be/85M1yxIcHpw?si=hy-S5oeru3Wu1u8V
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
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Material Didactico
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Evidencias semana: Del 7 abril al 11 de abril 2025

03 Tatabs Hate " . g de S—
o MmO g0 A S

Teacher Ruth Arce
gl dmpodod pieb A la una debemos volver a ir al
auditorio para que Andrés nos

explique toda la logistica del
Mundialito £5

a1 con las s siarsa &
b,
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Cronica de la semana 7 al 11 de abril del 2025.
Lunes 7: El dia lunes los estudiantes ingresaron un poco dispersos, lo cual dificult6 el desarrollo regular de la clase. Habia actividades
pendientes de dias anteriores que debian realizarse, incluyendo la del nimero 11. Sin embargo, al estar el grupo poco concentrado, se
complicd llevar a cabo el juego planeado, ya que los nifios estaban més interesados en jugar libremente que en seguir las instrucciones.

Tiraban la pelota sin prestar atencion a la dindmica, lo que hizo dificil explicar la actividad y mantener el orden del grupo.

Martes 8: El dia martes se asistio a las lecciones especiales, las cuales los chicos disfrutaron al méximo, ya que son conscientes de que se
aproxima una semana de vacaciones y no tendran esas clases durante ese tiempo. En clase, se esta trabajando la letra M; sin e mbargo,
algunos estudiantes expresaron sentirse cansados de escribir y manifestaron su deseo de que lleguen las vacaciones. Esto provocé que el

grupo se dispersara y no se lograra concluir la actividad planeada para ese dia.

Miércoles 9: El dia miércoles se trabajé el repaso de los nimeros del 0 al 10. Se realizé la actividad de colocarle la cola al gusano, utilizando
pintura para marcar con los dedos cada nimero. Los estudiantes demostraron entusiasmo y alegria al saber que usarian pintura, ya que no
es un recurso comun en las clases. A pesar de esto, el grupo continta mostrando dificultades en el manejo de la frustracién. Varios
estudiantes expresaron molestia al sentir que el espacio para marcar no era suficiente, especialmente a partir del niamero 8. Se les explicé
que debian colocar los dedos més juntos para lograr que la cola del gusano quedard completa. Esta actividad evidencid la necesidad de

seguir reforzando aspectos como la solucién de conflictos y la ubicacion en el espacio, ya que son habilidades atn en desarro llo dentro del
grupo.
Jueves 10: El dia jueves se tenia planeada una actividad, sin embargo el recreo se tuvo que retrasar debido a que habia acto civico por el

11 de Abril, asi que la actividades planeadas debian realizarse a partir de las 10:30 que regresaban de recreo sin embargo, se tuvo que

reprogramar, ya que a las 10:40 se debia estar en el auditorio para una presentacion de taekwondo, la cual se extendi6 hasta casi las 11:30.
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La actividad se iba a realizar durante las lecciones posteriores, pero a la 1 nuevamente se cit6 al en el auditorio para la explicacion de una

actividad que se celebrard en mayo. Se terminé la actividad a la 1:40 y, posterior a esto, se debié iniciar con el protocolo de salida.

Viernes 11: El dia viernes no se trabajé con los estudiantes, ya que fue feriado por la conmemoracion de la Batalla de Rivas, celebrada el

11 de abril.
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Planeamiento semana del 14 de abril al 18 de abril.
Docente: Fabiola Lopez Salas

Objetivo General: Crear un Plan de Accién Innovador para el uso de las estrategias lUdicas y el juego en la ensefianza de las matematicas
en el idioma inglés en nifios y nifias de preparatoria de la escuela Genesis Christian School para el primer cuatrimestre del afio 2025.

7:10 a Recibimiento
7:30

Los nifios y nifias ingresan al aula, colocan su bolso y lonchera en el respectivo lugar y buscan su asiento correspondiente




7:30
8:00

a

Circle Time

Se inicia el dia con la cancién Good Morning
https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUQeLbEh-z]RxyA3

Posterior a esto se canta la cancién Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5q08?si=RMdCd5pmK50ng

7bO
Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones

Capilla

Se mantienen
durante el
auditorio de la
institucion,
donde los
profes de
cristiana les
dan una
pequefia
ensefianza
sobre algin
tema biblico.
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Circle Time

Se inicia el dia con la cancién Good
Morninghttps://youtu.be/Cul p7a9VGs?si
=KUQeLbEh-zjRxyA3

Posterior a esto se canta la cancion Actions
Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5q0Q8?si=RMd
Cd5pmK50nqg7bO

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
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8:00 a Science Physical Science Cristiana Science
8:30 SEMANA | FOUcalion 1 ooViANASANTA | SEMANA SEMANA SANTA
SANTA SEMANA SANTA
SANTA.
8:30 a| Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
9:00 Se acompaia | COUCBON 1 GEVIANASANTA. | SEMANA SEMANA SANTA
al grupo al SEMANA SANTA
tiempo de SANTA.

9: 00 a
9:30

recreo
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9: 30 a| Language Social Skills Social Skills Math Art

10:00 SEMANA SEMANA SEMANA SANTA SEMANA SEMANA SANTA
SANTA SANTA SANTA

10:00 a| Language Robotics Math Math Art

10:30 SEMANA SEMANA Practicar SEMANA SEMANA SEMANA SANTA
SANTA SANTA SANTA. SANTA

10:30
10:40

a
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12:40

Math

SEMANA
SANTA

Pre Writing

SEMANA
SANTA

Music

SEMANA SANTA

Civica
SEMANA
SANTA

10:40 a| Ear Training Robotics Math Language Ear Training
11:10 SEMANA SEMANA SEMANA SANTA. SEMANA SEMANA SANTA
SANTA SANTA SANTA
11: 10 a Math Portugues Music Language Ear Training
11:40 SEMANA SEMANA SEMANA SANTA SEMANA SEMANA SANTA
SANTA SANTA SANTA
Guia
12:10 SEMANA SANTA
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12:40 a| Pre-Writing | Pre Writting Pre Writing Literatura

1:10 SEMANA SEMANA SEMANA SANTA. SEMANA
SANTA SANTA SANTA

1:10 a| Habilidades Civica Ear Training Literatura

1:30 paralavida | gepANA | SEMANASANTA | SEMANA
SEMANA SANTA SANTA

SANTA
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Weekly Plan: April 14™ to April 18t

Teacher: Fabiola Lopez Salas

General Objective: To create an innovative Action Plan for the use of playful strategies and games in the teaching of mathematics in
English to preschool children at Genesis Christian School during the first quarter of the year 2025.

7:10 a Reception
7:30

The boys and girls enter the classroom, place their bag and lunch box in the respective place and look
for their corresponding seat.




7:30 a
8:00

Circle Time
The day starts with the song Good Morning

https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUOeLbE
h-zjRxyA3

After this the song Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5q08?si=RMdCd5

pmK50nq7bO

Review of:
Pass date.
Weather of the day
Days of the week
Months of the year
Roll call

Emotions

Capilla

They remain
during the
institution's
auditorium,
where the

Christian
teachers give
them a short

teaching on a

biblical topic.

Circle Time

The day starts with the song Good
Morning

https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=

KUOeLbEh-zjRxyA3

After this the song Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5q0Q87si

=RMdCd5pmK50nq7bO

Review of:
Pass date.
Weather of the day
Days of the week
Months of the year
Roll call

Emotions
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https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO

8:00 a Science Physical Science Cristiana Science
8:30 HoLLy | Fdueation | h iy HOLLY HOLLY WEEK
WEEK HOLLY WEEK WEEK
WEEK
8:30 a| Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
9:00 HoLLy | Edueation | oy HOLLY HOLLY WEEK
WEEK HOLLY WEEK WEEK
WEEK

9: 00 a
9:30

228
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9: 30 a| Language | Social Skills [ Social Skills Math Art

10:00 HOLLY HOLLY HOLLY HOLLY HOLLY WEEK
WEEK WEEK WEEK WEEK

10:00 a| Language Robotics Math Math Art

10:30 HOLLY HOLLY HOLLY HOLLY HOLLY WEEK
WEEK WEEK WEEK. WEEK

10:30 a
10:40
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10:40 a | Ear Training | Robotics Math Language Ear Training

11:10 HOLLY HOLLY HOLLY HOLLY HOLLY WEEK
WEEK WEEK. WEEK WEEK

11:10a Math Portugues Music Language Ear Training

11:40 HOLLY HOLLY HOLLY HOLLY HOLLY WEEK
WEEK WEEK WEEK WEEK -u”.

Guia

12:10 HOLLY WEEK

Pre Writing

12:40 HOLLY

WEEK




12:40 a| Pre-Writing Pre Pre Writing Literatura
1:10 HOLLY Writting HOLLY HOLLY
WEEK HOLLY WEEK WEEK
WEEK
1:10 a| Habilidades Civica Ear Training Literatura
10| paralavida | o)y HOLLY HOLLY
HOLLY WEEK WEEK WEEK

WEEK

231
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Material Didéactico

Balutos cortiples. aclunto anuotius de

rporianoa en reladce i loe diis 0o lectivos (11 ¢
14 al 18 do ahnl) por mathve 0o Senado de Haln!
da Rivan y somana santa

AZE s aptovechio I oponutidad parm

233



234

Evidencias de la semana del 14 al 18 de abril 2025.

a Anuncios Importantes

Anuncios importantes

Balutos corgiples. aclunto anuocius de

srporunoa en oo diits 00 lectivos (11 ¢
14 al 18 do ahnl) por mattye 0o Serado do Haln!
gda Rivan v somiana santa

AZE s aptovechio I oponutidad parm
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Planeamiento semana del 21 de abril al 25 de abril.
Docente: Fabiola Lopez Salas

Objetivo General: Crear un Plan de Accion Innovador para el uso de las estrategias ludicas y el juego en la ensefianza de las
matematicas en el idioma inglés en nifios y nifias de preparatoria de la escuela Genesis Christian School para el primer cuatrimestre del

afio 2025.

7:10a Recibimiento
7:30

Los nifios y nifias ingresan al aula, colocan su bolso y lonchera en el respectivo lugar y buscan su asiento correspondiente




7:30a
8:00

Circle Time

Se inicia el dia con la cancién Good Morning
https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUQeLbEh-z]RxyA3

Posterior a esto se canta la cancién Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5q0Q8?si=RMdCd5pmK50ng7bO

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones

Capilla

Se mantienen durante el
auditorio de la
institucion, donde los
profes de cristiana les dan
una pequefia ensefianza
sobre algin tema biblico.
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Circle Time

Se inicia el dia con la cancién
Good
Morninghttps://youtu.be/Cul

p7a9VGs?si=KUOelL bEh-

ZjRxyA3

Posterior a esto se canta la
cancion Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5hqg
087si=RMdCd5pmK50nqg7
bO

Repaso de:
Pasa fechas.
Clima del dia
Dias de la semana
Meses del afio
Pasa lista

Emociones



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
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8:00 a Science Physical Science Cristiana Science
8:30 i . . . .
Sport Day. Educatio Ver videos sobre el Asiste al docente de Feriado 11 de abril
n . L I
sistema digestivo cristiana en su clase. . .
Asiste al g Realizar manualidades sobre el
q ‘ https://youtu.be/v3E1txc sistema digestivo.
ocente . -
KPe87si=630qK7Bpjgvw
de
y gMRU
educacion
fisicaen
su clase.
8:30 a Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
9:00 Se acompafia al grupo Educatio Asiste al docente de lesco | Se acompafia al grupo al Feriado 11 de abril
al tiempo de recreo : en su clase. tiempo de recreo N
. Se acompafia al grupo al
Asiste al ;
tiempo de recreo
docente
de
educacion
fisica en
su clase.

9: 00
a9:30



https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU
https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU
https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU

9:30

10:00

Language

Sport Day.

Social
Skills

Se
acomparnia
al grupo
al tiempo
de recreo

Social Skills

Se acompania al grupo al
tiempo de recreo

Math

Practicar conteo del 0 al
10

Se observa el siguiente
video.
https://youtu.be/231xUc
ptky4?si=1P6snhCHIFC

ZCrjVv

Se realizara la actividad
tendiendo mi ropa cada
nifio deberd tomar una
camisa la cual tendra un
ndmero. En orden
deberéan tender la ropa
segun el orden
establecido iniciando
con el 0y terminando en
el 10.

Art

Feriado 11 de abril

238

Se asiste a la docente de artes

en su clase



https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV

10:00

10:30

10:30

10:40

Language

Sport Day.

Robotics

Se asiste
ala
docente
de
robética
ensu
clase

Math

Se introduce el numero
12.

Se observa el siguiente
video

https://youtu.be/cawbO
AUL1fw?si=uDFLFipk
A-VvVW_mH

Se realizara la actividad
dibujando niimeros de
gelatina.

Math

Practicar conteo del 0 al
10

Se observa el siguiente
video.
https://youtu.be/231xUc
ptky4?si=IP6snhCHIFC

ZCrjVv

Se realizara la actividad
tendiendo mi ropa cada
nifio deberd tomar una
camisa la cual tendra un
ndmero. En orden
deberan tender la ropa
segun el orden
establecido iniciando
con el 0y terminando en
el 10.

Art

Feriado 11 de abril

Se asiste a la docente de artes

en su clase



https://youtu.be/cawbOAUL1fw?si=uDFLFipkA-VvV_mH
https://youtu.be/cawbOAUL1fw?si=uDFLFipkA-VvV_mH
https://youtu.be/cawbOAUL1fw?si=uDFLFipkA-VvV_mH
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
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10:40 Ear Training Robotics Math Language Ear Training
a . o . . . .
11:10 Sport Day. Se asiste | Se realizara la actividad Escuchar y ver videos Feriado 11 de abril
' ala dibujando nimeros de sobre la vocal “U-u”. . .
q " lati Revisar el valor de la unidad
ocente elatina. . . . .
q g Realizar hojas de trabajo “Cuida tu ropa”.
e
sobre el trazo, escritura .
robotica . Y Repasar el sonido de la “a”
vocabulario de la vocal .
en su Ut larga (a-e, ai) en algunos
-u -
clase dibujos y palabras (capa-mesa-
pintura-cola).
11: 10 Math Portugue Music Language Ear Training
. s . . . . .
?1_40 Practicar contar del 0 Se asiste a la docente de | Realizar una manualidad Feriado 11 de abril
' al 10. Se asiste musica en su clase. sobre la vocal “U-u”. - .
| Contar e identificar nimeros
s . ala
Se le ensefiara un del 1 al 30.
. docente
video con el repaso de
, de Repasar y hablar sobre donar
los nimeros. -
portugués ropa vieja
https://youtu.be/Yt8G en su
25i=
Faxl1 Ts?si=ReNUrbp clase.

10wOMOhgs

Llamando a mi
familia. A cada nifio se
le entregara una hoja
con un teléfono, el
cual deben colorear.



https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs

11:40

12:10

Después de colorear
jugaran a llamar a la
familia. La profesora

se

241

Guia

Feriado 11 de abril




12:10

12:40

Llamando a mi
familia. A cada nifio se
le entregaré una hoja
con un teléfono, el
cual deben colorear.
Después de colorear
jugaran a llamar a la
familia. La profesora
se encarga de dictar el
namero y cada nifio
debe de ir marcando
el nimero.

Pre
Writing

Explicar
y
practicar
el trazo
correcto
de la
vocal “U-

LR}

u.

Identifica
r palabras
que
inicien
con la
vocal “U-

LR}

u.

Introducir
la vocal
G‘U_u7"

Music

Se asiste a la docente de
musica en su clase.

242

Civica
Introducir y explicar el

tema de la celebracion del
Dia del deporte.

Ver videos sobre el Dia
del deporte.

Realizar una manualidad
sobre el Dia del deporte.




12:40
al:10

Pre-Writing

Sport Day.

Pre
Writting

Pre Writing

Escuchar, ver y repetir la
historia "Visiting
Grandma)

Identificar el valor de la
unidad "Cuida tu ropa”

Identificar los sonidos de
laa’larga (a-¢, ai) en
algunas imagenes y
palabras (cape, table,
paint, tail)

Libro de estudiante
Splash 3: Paginas: 14, 15
y 17.

Literatura

Junto con la teacher los
nifios leeran un libro que
ellos elijan

243




1:10a
1:50

Habilidades para la
vida

Civica
Ver
videos
sobre el
Dia del
deporte.

Realizar
una
manualid
ad sobre
el Dia del
deporte.

Ear Training

Hablar de regalar ropa
vieja a organizaciones
benéficas.

Realizar un Proyecto
“Cadena de mufecos de

papel”.

Literatura

Se realizaran preguntas
sobre el libro que leyeron.
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Actividad

Repaso del 0 al 10

Se le ensefiara un video con el repaso de los nimeros.
https://youtu.be/Yt8GFgxIITs?si=ReNUrbp10wOMOhgs

Posterior a esto se realizara la actividad: Llamando a mi familia.

La cual consiste en entregarle a cada nifio una hoja con un teléfono, el cual deben colorear.
Después de colorear jugaran a llamar a la familia. La profesora dice ahora vamos a llamar
a la abuelita de y dara un nombre de los nifios posterior a esto se dictara el nimero y cada
nifio debe de ir marcando el nimero segln la profesora vaya indicando.

NUmero 12:
Se introduce el nimero 12 por medio de un video:
https://youtu.be/cawbOAUL1fw?si=uDFLFipkA-VvV_ mH

Se realizara la actividad del nimero 12 en gelatina. Esta actividad consiste en que cada nifio
tendra un bolsa ziploc, dentro de ella debera colocar gel para cabello y pintura del color que
desee. Posterior a esto cerrara la bolsa y con ayuda de la docente la colocara sobre la mesa
con masking, después debera realizar el nimero doce sobre la bolsa para formar el nimero.

Repaso del 0 al 10
Se le ensefiard un video con el repaso de los nimeros.
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCHIFCZCrjV
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https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/cawbOAUL1fw?si=uDFLFipkA-VvV_mH
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
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Se realizara la actividad tendiendo mi ropa cada nifio debera tomar una camisa la cual tendra
un nimero. En orden deberan tender la ropa segln el orden establecido iniciando con el 0
y terminando en el 10.
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Weekly Plan: April 215 to April 25t

Teacher: Fabiola Lopez Salas

General Objective: To create an innovative Action Plan for the use of playful strategies and games in the teaching of mathematics in
English to preschool children at Genesis Christian School during the first quarter of the year 2025.
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7:10 Reception

3_30 The boys and girls enter the classroom, place their bag and lunch box in the respective place and look for their corres ponding
’ seat.

7:30 Circle Time Capilla Circle Time

::00 The day starts with the song Good Morning They remain during the The day starts with the

https://youtu.be/Cul p7a9VGs?si=KUQOeLbEh-zjRxyA3

After this the song Actions Song

https://youtu.be/dUXk8Nc5q0Q8?si=RMdCd5pmK50ng7bO

Review of:
Pass date.
Weather of the day
Days of the week
Months of the year
Roll call

Emotions

institution's auditorium,
where the Christian
teachers give them a short
teaching on a biblical
topic.

song Good Morning

https://youtu.be/Cul p7a
9VGs?si=KUQeLbEh-

Z|RxyA3

After this the song Actions
Song

https://youtu.be/dUXk8N
¢500Q8?si=RMdCd5pmK
5Qng7b0O

Review of:

Pass date.
Weather of the day
Days of the week

Months of the year



https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/CuI_p7a9VGs?si=KU0eLbEh-zjRxyA3
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO
https://youtu.be/dUXk8Nc5qQ8?si=RMdCd5pmK5Qnq7bO

Roll call

Emotions

249
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8:00 Science Physical Science Cristiana Science
a Sport Day. Educatio Ver videos sobre el sistema | Support for the Christian
8:30 n . .
digestivo teacher
Sfup[t):rt https://youtu.be/v3E1txcK
or ] € Pe8?si=63qgK7BpjgqvwgM
physical
. RU
education
teacher.
8:30 Social Skills Physical Lesco Social Skills Social Skills
a . . Educatio . . . . . .
9:00 Support is provided 0 Support for the LESCO Support is provided during | Support is provided during
’ during recess time teacher. recess time recess time
Support
for the
physical
education
teacher
9: 00
a

9:30



https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU
https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU
https://youtu.be/v3E1txcKPe8?si=63qqK7BpjqvwgMRU

9:30

10:0

Language

Sport Day.

Social
Skills

Support is
provided
during
recess
time

Social Skills

Support is provided during
recess time

Math

Review of Numbers 0 to
10

Another video will be
shown to review the
numbers:

https://youtu.be/231xUcpt

ky4?si=IP6snhCHIFCZC
nv

The activity ""Hanging
My Clothes™ will follow.

Each child will take a
shirt with a number on it.
In the correct order, they

will hang the shirts,
starting with number 0
and ending with number
10.

251

Art

Support for the art teacher.



https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV

10:0
Oa
10:3

10:3
Oa
10:4

Language

Sport Day.

Robotics

Support
for the
robotic
teacher.

Number 12:

The number 12 will be
introduced through this
video:

https://youtu.be/cawbOA
UL1fw?si=uDFLFipkA-

Review of Numbers 0 to
10

Another video will be
shown to review the
numbers:

https://youtu.be/231xUcpt

VvV _mH

The activity Drawing Gel
Numbers will be carried
out.

ky4?si=1P6snhCHIFCZC
v

The activity ""Hanging
My Clothes" will follow.

Each child will take a
shirt with a number on it.
In the correct order, they

will hang the shirts,
starting with number 0
and ending with number
10.

252

Art

Support for the art teacher.



https://youtu.be/cawbOAUL1fw?si=uDFLFipkA-VvV_mH
https://youtu.be/cawbOAUL1fw?si=uDFLFipkA-VvV_mH
https://youtu.be/cawbOAUL1fw?si=uDFLFipkA-VvV_mH
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
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10:4 Ear Training Robotics Math Language Ear Training
(1)1a'1 Sport Day. Support | The activity Drawing Gel | Escuchar y ver videos sobre Revisar el valor de la
0 ' for the Numbers will be carried la vocal “U-u”. unidad “Cuida tu ropa”.
robotic out. . . . . ’
teacher Realizar hojas de trabajo | Repasar el sonido de la “a
' sobre el trazo, escritura 'y larga (a-e, ai) en algunos
vocabulario de la vocal “U- | dibujos y palabras (capa-
u’ mesa-pintura-cola).
11: - Portugues Music Language Ear Training
igj Practice counting from | Support Support for the music Realizar una manualidad Contar e identificar
0 ' 0 to 10. for the teacher. sobre la vocal “U-u”. ndmeros del 1 al 30.
portugues
https://youtu.be/Yt8GE | e teacher. Repasar y hablar sobre

gxl1Ts?si=ReNUrbpl10
wOMOhgs

Do the activity calling
my family each child
will be given a
worksheet with a phone
that they will color.
After coloring, they will
play a game called
calling my family. The
teacher will dictate a

donar ropa vieja



https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs

11:4
Oa
12:1

phone number, and the
children must press the
numbers as she calls
them out.

254

Guia




12:1
Oa
12:4

Do the activity calling
my family each child
will be given a
worksheet with a phone
that they will color.
After coloring, they will
play a game called
calling my family. The
teacher will dictate a
phone number, and the
children must press the
numbers as she calls
them out.

Pre
Writing

Explicar y
practicar
el trazo
correcto
de la vocal
“U-u”.

Identificar
palabras
que
inicien
con la
vocal “U-

2

u-.

Introducir
la vocal
‘CU_u7"

Music

Support for the music
teacher.
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Civica
Introducir y explicar el

tema de la celebracién del
Dia del deporte.

Ver videos sobre el Dia del
deporte.

Realizar una manualidad
sobre el Dia del deporte.




12:4
Oa
1:10

Pre-Writing

Sport Day.

Pre
Writting

Pre Writing

Escuchar, ver y repetir la
historia "Visiting Grandma)

Identificar el valor de la
unidad "Cuida tu ropa”

Identificar los sonidos de la

“a’larga (a-e, ai) en algunas

imagenes y palabras (cape,
table, paint, tail)

Libro de estudiante Splash
3: Péginas: 14, 15y 17.

Literatura

Junto con la teacher los
nifios leeran un libro que
ellos elijan
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1:10

1:50

Habilidades para la
vida

Sport Day.

Civica
Ver
videos
sobre el
Dia del
deporte.

Realizar
una
manualida
d sobre el
Dia del
deporte.

Ear Training

Hablar de regalar ropa
vieja a organizaciones
benéficas.

Realizar un Proyecto
“Cadena de muiecos de

papel”.

Literatura

Se realizaran preguntas
sobre el libro que leyeron.
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Activity

Review of 0 to 10:

A video will be shown for reviewing the numbers:
https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOMOhgs

After that, the activity “Calling My Family or a character “will take place. Each child will
receive a sheet with a phone, which they must color. After coloring, they will play calling
family members or a character. The teacher will say, "Now we are going to call [child's
name]'s grandma," and a name will be given. Then the teacher will dictate the number, and
each child must mark the number as the teacher indicates it.

Number 12:

The number 12 will be introduced through this video:
https://youtu.be/cawbOAUL1fw?si=uDFLFipkA-VvV mH

Then, the number 12 activity will be done using gel.

Each child will receive a Ziploc bag. Inside the bag, they will put hair gel and the paint
color of their choice. After sealing the bag, the teacher will help them tape it to the table
using masking tape. Then, the child will trace the number 12 over the bag using their
fingers.

Review of Numbers 0 to 10

Another video will be shown to review the numbers:
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCHIFCZCrjV

The activity "Hanging My Clothes" will follow.

Each child will take a shirt with a number on it. In the correct order, they will hang the
shirts, starting with number 0 and ending with number 10.
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https://youtu.be/Yt8GFgxlITs?si=ReNUrbp10wOM0hgs
https://youtu.be/cawbOAUL1fw?si=uDFLFipkA-VvV_mH
https://youtu.be/231xUcptky4?si=IP6snhCH9FCZCrjV
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Material Didactico
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Evidencias de la semana del 21 abril al 25 de abril de 2025.

Teacher Marce Z viernes
o Chicas van a ensayar ? ... . |
Teacher Yare
Diay debemos S Chicas ensayamos después de
o merienda???

Solo tenemos estos tres dias
W

Teacher Yare

- (©)

Ya subid prek
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£ 63 M Equipo de trabajo GCS i
Andrés, Brend, Bri, Cami, Chris, Dani...

Teacher Marce Z
Buenos dias compafieros ! Las
charlas de hoy son de la siguiente
forma!
Preescolar
I, Il ylll aflo sera alas 9:30
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Ia Padrin

Buenas tardes compafieros, el
dia del lioro estas saran las
actividades, Por logistica y
tlernpo no se les va a pedir
venir vestidos a los
estudiantes.A las 8am
Pasamos a auditono para
tener al motivo y unas
presentaciorms y de aké a
realizar en las aulas las

n actividades &

Teactinr Ruth Arce

A @

O]

@ ¢

Croénica de la semana del 21 abril al 25 de abril de 2025.
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Lunes 21: Los nifios ingresaron al aula un poco inquietos, ya que venian de varios dias de descanso

en casa. Ese dia se retom6 una actividad pendiente desde antes de Semana Santa. Los estudiantes mostraron gran entusiasmo al colorear su
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propio teléfono de juguete y al saber que podrian “hablar” con sus familiares como parte del juego.Uno de los nifios propuso que también
se hicieron llamadas a personajes de fabulas, por lo que se acept6 la sugerencia y se adapt6 la actividad. La participacion f ue muy positiva;
todos se divirtieron, mostraron alegria y se escucharon muchas risas durante el ejercicio, aunque algunos todavia presentaron confusiones

con ciertos nimeros. Aun asi, el ambiente fue muy enriquecedor y motivador para todos.

Martes 22: Este dia los nifios ingresaron al aula mas tranquilos en comparacion con el dia anterior. Se nota que comienzan a asimilar que
han regresado a la rutina del kinder. Varios expresaron sentirse cansados, ya que el lunes fue su primer dia completo de regreso a clases
después de la Semana Santa. Durante la jornada, comenzaron a practicar con entusiasmo su baile y discurso (speech) para la presentacion
del English Day, que se llevara a cabo el prdximo lunes. Aunque algunos aln se muestran un poco distraidos, en general, hubo buena

disposicion y emocio6n al iniciar los ensayos.

Miércoles 23: Este dia se realizé una actividad especial en el auditorio en conmemoracion del Dia del Libro, por lo que los nifios ingresaron
a las aulas después de las 9:00 a.m. Debido a este cambio, la rutina habitual se vio modificada y no fue posible llevar a cabo las actividades
académicas planificadas para la jornada. Aprovechando el tiempo disponible, se continud con los ensayos para la presentacién del English

Day, lo cual permitié mantener a los nifios enfocados y motivados a pesar del ajuste en la agenda.

Jueves 24:Este dia se tenia programada una charla sobre seguridad vial a las 9:30 a.m., la cual se extendi6 hasta las 10:30 a.m.
Posteriormente, los nifios salieron al recreo, ya que el dia anterior no habian tenido la oportunidad de hacerlo debido a los ensayos en el
auditorio junto a los demas niveles de preescolar. Debido a esto, nuevamente no fue posible realizar las actividades académicas propuestas

para la jornada, ya que el tiempo restante se dedicd al descanso y organizacion del grupo.

Viernes 25: El viernes, al ser una jornada méas corta, se dedic todo el dia a la preparacion del aula para el English Day, asi como a la
practica del baile y el speech. Ese mismo dia se entreg6 a los niflos la devolucion a la comunidad, la cual consistia en un “M onstruo come

galletas”, un juego en el que se debe alimentar al monstruo segun la cantidad que éste indique. La entrega de la devolucion fue un poco
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complicada, ya que muchos nifios fueron retirados antes de tiempo porque sus padres estaban decorando el aula para la presenta cién del
lunes, por lo cual no todos lograron enterarse del nuevo juego. Se acord6 que el lunes, después de la presentacidn, se explicara nuevamente

a todo el grupo en qué consiste el juego para que puedan disfrutarlo correctamente.
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Total de horas utilizadas durante la practica

segun las diferentes semanas

Clases

Semanas Horas
Semana 1 39 horas
Semana 2 39 horas
Semana 3 39 horas
Semana 4 39 horas
Semana 5 39 horas
Semana 6 39 horas
Semana 7 Semana Santa
Semana 8 39 horas

Total 273 horas

Desarrollo de actividades

Actividad semana 1 39 Horas

Reuniones de personal -

Elaboracion de planeamiento 15 horas
Material didactico 14 horas
Documento de evidencias 10 horas
Actividad semana 2 39 Horas

Reuniones de personal -

Elaboracion de planeamiento 17 horas

Material didactico 14 horas

Documento de evidencias 8 horas




Desarrollo de actividades
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Actividad semana 3 39 Horas
Reuniones de personal -
Elaboracion de planeamiento 14 horas

Material didactico 15 horas
Documento de evidencias 10 horas
Actividad semana 4 39 Horas
Reuniones de personal -
Elaboracion de planeamiento 12 horas
Material didactico 16 horas
Documento de evidencias 11 horas
Actividad semana 5 39 Horas
Reuniones de personal -
Elaboracion de planeamiento 12 horas
Material didactico 18 horas
Documento de evidencias 9 horas
Actividad semana 6 39 Horas
Reuniones de personal -
Elaboracion de planeamiento 12 horas
Material didactico 18 horas
Documento de evidencias 11 horas
Actividad semana 7 39 Horas

Reuniones de personal

Semana Santa

Elaboracion de planeamiento

Semana Santa

Material didactico

Semana Santa
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Documento de evidencias Semana Santa

Actividad semana 8 39 Horas

Reuniones de personal -

Elaboracion de planeamiento 12 horas

Material didactico 16 horas

Documento de evidencias

Total de horas acumuladas de las 8 semanas

273 horas

CAPITULO V: ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Descripcion de datos

En este capitulo se muestra el analisis y la interpretacion de los datos recolectados en
el trabajo de campo por medio de los instrumentos de observacion de entrada y salida para
los nifios y nifias, cuestionario para los madres, padres de familia y/o encargados y entrevista

a la docente a cargo del grupo.

Observacién de entrada para las nifias y los nifios

Este instrumento de observacion se llevé a cabo con el fin de recolectar una serie de
informacién pertinente sobre las y los nifios al iniciar la practica con respecto al tema de
investigacion, detectar tres necesidades y priorizar una de ellas para realizar el Plan de Accion

Innovador, que debe ejecutar el practicante durante su proceso de practica docente.

El grupo est& conformado por 16 nifios, de los cuales 10 son nifios y 6 son nifias. Las
actividades se desarrollan en un aula amplia, lo que permite una interaccion comoda y
dindmica entre los nifios. La distribucion del aula y los materiales disponibles facilitan la

realizacion de diversas actividades pedagdgicas.
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Observacion del espacio fisico del aula 'y como esta distribuida:

El aula cuenta con tres grupos de mesas, cada una de ellas adecuada para seis nifios,
lo que promueve la interaccion entre los pequefios mientras trabajan en grupo. Cada mesa
tiene a su disposicion un tarro con divisiones que contienen los materiales basicos como
tijeras, lapices de color, lapices grafito, pilots, crayolas, tajador y borradores. Esta
organizacion facilita que los nifios tengan acceso inmediato a los materiales necesarios sin

interrumpir el flujo de la clase.

El aula esta bien equipada con una variedad de recursos. Las dos pizarras permiten
que la docente pueda trabajar tanto de manera visual como escrita, lo cual es fundamental
para el aprendizaje de los nifios de preescolar. Ademas, la presencia de una pantalla para
mostrar libros y materiales digitales refuerza la ensefianza y mantiene a los nifios interesados
y activos. También tiene pasa lista, fechero, clima, acuerdos de convivencia y un espejo con
palabras de afirmacion. El aula esta decorada con la temética de ositos carifiositos. Cada
estudiante cuenta con un folder con su nombre donde coloca sus trabajos, a su vez cada nifio

cuenta con espacio que lleva su nombre donde pone su bolso y lonchera.

La docente también tiene a su disposicion un mueble con 16 espacios que contiene
cajas plasticas organizadas por material. Entre los recursos guardados se encuentran goma,
tijeras, lapices de color, papel construccion, cartulinas, limpia pipas, ojos moviles, entre
otros. Esto no solo asegura que los materiales estén bien organizados, sino que también
promueve la independencia de los nifios al permitirles acceder a los recursos necesarios para

sus actividades sin depender totalmente de la intervencion de la docente.

También se cuenta con un area de juegos el cual es amplio, cuentan con un play, asi
como areas mas especificas como un rincén de legos, libros de cuentos, ropa para juegos de
roles y juegos de madurez. En general, el aula parece un espacio disefiado para fomentar el
aprendizaje activo, la creatividad y la interaccion entre los nifios. Los nifios, organizados en
mesas de seis, tienen la oportunidad de trabajar juntos, lo que puede generar un ambiente de
colaboracion, intercambio de ideas y aprendizaje compartido. Los materiales estan dispuestos
de manera que los nifios pueden acceder facilmente a ellos, lo que promueve su autonomia y

su capacidad para gestionar sus propios recursos.
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La docente, por su parte, parece desempefiar un papel fundamental en la mediacion
de los aprendizajes, utilizando los recursos disponibles, como las pizarras y la pantalla, para
explicar actividades o presentar libros. La docente inicia cada sesién con una actividad
introductoria disefiada para captar la atencion de los nifios y presentar el tema que se
abordard. Esta actividad sirve como una introduccion que conecta el conocimiento previo de

los nifios con lo que van a aprender y crea un ambiente de aprendizaje dinamico y motivador.

Posteriormente, se realiza una actividad de apresto, que tiene como objetivo fortalecer
las habilidades necesarias para abordar el tema principal de la clase. Este material de apresto
esté alineado con el desarrollo cognitivo y motor de los nifios, asegura que puedan manejar

conceptos basicos antes de trabajar con contenido mas complejo.

Luego, se trabaja con las paginas del libro Splash 3, el cual esta adaptado para el nivel
de los nifios en cuanto a contenido y complejidad. Este libro se utiliza como una herramienta
didactica que refuerza el aprendizaje de manera estructurada y visual. Las actividades del
libro permiten que los nifios se familiaricen con nuevas ideas de manera progresiva y acorde

a su ritmo de aprendizaje.

En cada clase, la docente también incluye un video relacionado con el tema. Este
recurso audiovisual complementa las actividades y ayuda a que los nifios comprendan mejor
los conceptos mediante la exposicion visual y auditiva. El uso del video apoya a los nifios en
su proceso de aprendizaje, especialmente a aquellos que responden de manera mas efectiva

a estimulos visuales y sonoros.

La docente utiliza un enfoque de ensefianza que integra diversas modalidades de
aprendizaje. A través de métodos visuales, auditivos y kinestésicos, busca atender las
diferentes necesidades y estilos de aprendizaje de los nifios. Este enfoque permite que cada
estudiante pueda acceder al contenido de manera que le resulte mas comprensible y

estimulante, considerando las particularidades de su desarrollo.

Finalmente, la docente incorpora juegos educativos dentro de la planificacion. Estos
juegos no solo refuerzan el contenido aprendido, sino que también promueven la interaccion

social y la colaboracion entre los nifios. A través de la dindmica del juego, los nifios tienen
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la oportunidad de aplicar lo aprendido de manera lGdica, lo que refuerza tanto el

conocimiento como las habilidades sociales.

En resumen, la docente implementa una metodologia variada y adaptada a las
necesidades de sus estudiantes, utilizando recursos visuales, auditivos y Kkinestésicos, y
combinando teoria con practica para asegurar un aprendizaje integral y significativo para los
nifios del grupo. Ademas, la organizacion de los materiales en el mueble parece ser una
estrategia para mantener el orden en el aula, lo que puede ayudar a los nifios a aprender a

organizarse y a comprender la importancia de cuidar los materiales.

El ambiente del aula estd claramente disefiado para que los nifios exploren,
interactien y aprendan de manera ludica. La disposicion de los materiales y el mobiliario
favorece la cooperacion entre los nifios, mientras que el acceso a una variedad de recursos
estimula su creatividad. La docente, al estar bien organizada con los materiales y contar con
herramientas visuales y tecnoldgicas, tiene la capacidad de mantener a los nifios enfocados y
motivados en las actividades. Este tipo de ambiente promueve el aprendizaje de los nifios de

una manera integral, trabajando tanto aspectos cognitivos como sociales.

El grupo cuenta con una diversidad significativa, lo cual enriquece el aprendizaje.
Entre los nifios, se encuentran diferentes diagnosticos que requieren una atencion
especializada y adaptaciones en el proceso de ensefianza. A continuacion, se detallan algunos

de los nifios con necesidades especificas:

* Nifio con diagnéstico TEA (Trastorno del Espectro Autista): Este nifio es
funcional y trabaja al mismo ritmo que sus compafieros. Sin embargo, la docente se
asegura de anticipar las actividades o trabajos, lo que le permite prepararse mejor para
lo que se va a realizar y afrontar las tareas con mayor seguridad. Este tipo de
anticipacion parece ser clave para su inclusion en el grupo, ya que le proporciona un

marco de previsibilidad y control sobre lo que sucedera.

« Nifio con dificultades en el area del lenguaje: Este nifio presenta una dificultad
especifica relacionada con el lenguaje. A pesar de que puede participar en actividades
no verbales o en aquellas que no requieren una interaccion oral intensa, cuando se

trata de tareas que implican comunicacion verbal, la docente debe pedirle que hable
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con calma y se tome su tiempo para desarrollar sus ideas. A pesar de estas
dificultades, es un nifio que disfruta hablar y participar activamente en clase, lo cual
muestra que la motivacion para aprender estd presente, a pesar de los retos que

enfrenta.

« Nifios en proceso de valoracion por TDAH (Trastorno por Déficit de Atencion e
Hiperactividad): Existen dos nifios que estan en proceso de valoracién, debido a
caracteristicas que podrian indicar un posible diagnéstico de [TDAHI. Si bien estos
nifios pueden presentar algunos desafios en términos de atencién o control de
impulsos, el grupo ha mostrado una gran disposicion para trabajar en conjunto con
ellos. Estos nifios también son parte activa de las actividades, aunque puede que en
algunos momentos requieran mas apoyo o estrategias para mantener su concentracion

en tareas especificas.

A pesar de la diversidad de diagndsticos dentro del grupo, se observa un ambiente
inclusivo donde todos los nifios, independientemente de sus caracteristicas o dificultades, se
sienten parte del grupo y estan dispuestos a aprender. Los nifios con necesidades particulares
reciben la atencion necesaria, pero siempre dentro de un contexto que les permite estar al
mismo nivel que el resto de sus comparieros, promoviendo la igualdad y el respeto entre

todos.

El grupo de preescolar se caracteriza por su energia y entusiasmo constantes, lo cual
se refleja en su gran deseo de aprender. Los nifios muestran una actitud positiva y activa, lo
que contribuye a un ambiente dindmico y participativo en el aula. Esta energia, en general,
se canaliza de forma efectiva: aunque hay mucha interaccion, los nifios logran mantener el
enfoque en las actividades y proyectos presentados. Sin embargo, esa misma energia a veces
representa un reto, ya que la teacher debe repetir las instrucciones en varias ocasiones, pues
con facilidad se distraen entre ellos debido a su entusiasmo. Esto puede dificultar un poco el
desarrollo de las actividades, pero también deja en evidencia la energia y motivacion natural

del grupo por aprender y explorar.

Una de las caracteristicas destacadas de este grupo es su pasion por el idioma inglés.
Aunque es un grupo preescolar, se observa que la mayoria de los nifios tiene un dominio de

la lengua, lo cual es aprovechado por la docente para crear un ambiente de aprendizaje

[Comentado [32]: Tiene que estar en abreviaturas

)
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bilingte. EI uso constante del inglés durante la clase permite que los nifios refuercen su
vocabulario y habilidades lingiisticas en un contexto natural. La lengua se emplea de forma
espontanea y casi exclusiva, lo que refuerza la adquisicion de la segunda lengua de manera

organica y fluida.

El grupo trabaja en un ambiente ordenado y de respeto. Durante las actividades en las
mesas, los nifios suelen hablar entre ellos, pero normalmente sus conversaciones se centran
en los trabajos que estén realizando, lo cual refleja un nivel de concentracion y una capacidad
para mantener el enfoque en sus proyectos. Este comportamiento favorece la colaboracion y
el aprendizaje compartido, ya que se observan interacciones que permiten a los nifios resolver
dudas y explorar diferentes puntos de vista. Estas interacciones no interrumpen la dinamica
del aula, sino que mas bien la enriquecen, ya que el grupo se apoya mutuamente para alcanzar

los objetivos propuestos.

Sin embargo, se observd que algunos nifios experimentan frustracion cuando las
actividades se basan Unicamente en trazar, especialmente cuando sienten que no logran el
resultado esperado. Por esto, es importante reforzar el manejo de la frustracion al brindar

herramientas que les permitan afrontar estos momentos de una forma mas positiva.

Un aspecto importante a destacar es que la mayoria de los nifios logran finalizar sus
trabajos dentro del tiempo previsto, lo cual representa una gran ventaja para la teacher, ya
que le permite avanzar conforme al plan de trabajo establecido. Pocos nifios no logran
terminar, estos suelen ser aquellos que, en diversas ocasiones, han manifestado frustracion
ante los trabajos. Sin embargo, esta situacion no opaca el hecho de que el grupo, en general,
demuestra una notable capacidad para cumplir con los tiempos asignados. Ademas, refleja
no solo la disciplina del grupo, sino también el enfoque efectivo que la docente mantiene al
estructurar las actividades, ya que permite que los nifios avancen y concluyan sus tareas de

forma eficiente.

La docente planea con el programa de preescolar que brinda la escuela, a su vez
entrega una minuta semanal donde se lleva a cabo la rutina diaria. La docente tiene una
jornada laboral de 7:10 a.m a 3:10 p.m, la jornada de los chicos finaliza a las 2:30 p.m, sin

embargo, la docente debe permanecer en la institucion hasta las 3:10 p.m
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Observacién de salida para las nifias y los nifios

Al finalizar la practica docente, fue posible realizar una comparacion entre la
observacion de entrada y la de salida, en la cual se evidenciaron cambios significativos tanto
en el ambiente del aula como en el comportamiento de los estudiantes. Se observaron avances
notables en el aprendizaje de las matematicas y en el uso del idioma inglés por parte de los
nifios. Cabe destacar que, durante el desarrollo de la préctica, el espacio fisico del aula se
mantuvo de igual forma, por lo que los cambios identificados responden directamente a las

estrategias implementadas y no a factores externos.

Durante la observacién de entrada, se identifico como uno de los principales retos
para la docente la necesidad de repetir constantemente las indicaciones. Esto se debia a que
los estudiantes mostraban un nivel alto de energia, la cual canalizan principalmente en la
interaccion entre ellos. Sin embargo, a lo largo de la practica docente, al incorporar juegos
de manera constante en las actividades diarias, fue evidente cdmo gran parte de esa energia
se utilizaba hacia el juego mismo. Como resultado, durante las actividades de tipo pasivo, los
nifios presentaban una menor interaccion entre si, ya que su atencion y concentracion estaban
enfocadas en la tarea especifica que se les proponia. Este cambio sugiere que el uso de
estrategias ludicas no solo favorece el aprendizaje, sino que también contribuye a una mejor

gestion del comportamiento y del ambiente en el aula.

Otra mejora significativa que se observé durante la practica docente fue en el manejo
de la frustracion por parte de los estudiantes. Al inicio, varios nifios manifestaban niveles de
frustracion, especialmente al realizar actividades como el trazar, cuando no lograban los
resultados que esperaban. Sin embargo, conforme se fueron incorporando juegos de manera
constante en la dindmica diaria, se noté un cambio positivo. El hecho de participar en
actividades ludicas o juegos donde podian "perder" o "equivocarse" sin consecuencias
negativas, les permitid experimentar el error de forma natural y sin presion. Esto contribuyd
a que su tolerancia a la frustracion mejorara progresivamente. Aunque es un aspecto que adin

requiere trabajo, el avance observado fue evidente y enriquecedor.

[Comentado [33]: Pendiente la observacion de salida J
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Incluir juegos y actividades ludicas en el proceso de aprendizaje resulté sumamente
enriquecedor, ya que los estudiantes no estaban muy acostumbrados a relacionar el juego con
los contenidos que estaban aprendiendo. Esta inclusion generd un nivel alto de interés y
motivacion en el grupo. En varias ocasiones, los nifios expresaban su entusiasmo
preguntando donde estaba el juego del dia o por qué en determinada leccion solo habian
coloreado o trazado, sin realizar una actividad més dinamica. Estas reacciones reflejan de
manera clara la satisfaccion que sintieron ante propuestas innovadoras, donde el aprendizaje

se vivia de forma significativa, activa y divertida.

Cuestionario para padres

El cuestionario se estructura en secciones de preguntas abiertas, semiabiertas y
cerradas. A continuacion, se presenta un andlisis detallado de las respuestas obtenidas en
cada una de estas partes. De un total de 16 encargados, 7 de ellos respondieron el
cuestionario, sin embargo, solo 4 padres respondieron las preguntas abiertas.

La primera pregunta consultd ¢Considera usted que el juego ayuda a su hijo/a
comprender conceptos matematicos de manera mas efectiva? De los dieciséis encargados
encuestados, siete de ellos contestaron que si mientras que los demas, no brindaron respuesta.
Como menciona Villanueva (2024) Al incorporar elementos de juego e interaccion, los
juegos didacticos ayudan a los estudiantes a desarrollar una comprension mas profunda de
conceptos matematicos como ndmeros, operaciones, formas y patrones” (p.2). Por lo tanto,
el juego si ayuda a los nifios a comprender de mejor forma los conceptos matematicos.

Como segunda interrogante se pregunté ¢ Cree que las actividades ltdicas hacen que
su hijo/a se sienta mas motivado para aprender matematicas en inglés? De los dieciséis
encargados encuestados, siete de ellos contestaron que si. En la siguiente pregunta se
consulto: ¢ Cree que los juegos interactivos, como rompecabezas o juegos de mesa, son Utiles
en el aprendizaje de matematicas en inglés? De los dieciséis encargados encuestados, siete
de ellos contestaron que si.

Un dato importante al respecto mencionado por Mery (2024) indica: * los juegos

ludicos pueden verse como una herramienta para que los nifios procesan y resuelven
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conflictos internos y externos™. (p.13). Es decir, el juego puede convertirse en una
herramienta que favorece el desarrollo integral del nifio, pues permite relacionar su
aprendizaje y sus emociones. El idioma inglés y las matematicas pueden ser areas que
generan frustracion, inseguridad o ansiedad al nifio, pero al estar presentes en un ambiente
de juego, este sentira la seguridad de experimentar, equivocarse, resolver problemas y
comunicarse de forma més segura.

Se les preguntd a los encargados: ¢Su hijo/a disfruta de actividades matematicas
realizadas en inglés cuando estdn acompafiadas de juegos o actividades creativas? De los
dieciséis encuestados, siete de ellos contestaron que si. Se puede afirmar que los nifios
disfrutan més de las actividades cuando estas incluyen juegos o actividades ludicas. A
continuacion, se pregunto: ¢;Le gustaria que se incluyeran mas estrategias ludicas y juegos en
las clases de matematicas de su hijo/a? De los dieciséis encargados, siete de ellos
respondieron que si.

Ruiz y Monserrate (2022) plantea que los juegos interactivos significan un recurso
valioso para promover la comprension de las nociones como el pensamiento logico
matematico, ya que no solo permiten abordar dificultades presentes en el proceso de
aprendizaje, sino que también ayudan al desarrollo de habilidades cognitivas y motoras,
estimular la creatividad y otras habilidades fundamentales en la formacién integral del nifio.

Luego, se consultd a los encargados: ¢Considera que las estrategias ludicas facilitan
la comprension de conceptos matematicos en inglés en su hijo/a? Dieciséis encargados
indican que si. Este dato deja en evidencia que para las personas encargadas si es necesario
que se estén implementando estrategias ludicas y juegos en el proceso de ensefianza de estas
areas para una mayor facilidad de comprension y adquisicion de conocimientos.

En la siguiente pregunta se consulto: ¢Es el idioma inglés una necesidad para la
educacion actual? Los dieciséis encargados siete indican que si. Segun Blanco (2021):

Es por esto por lo que aprender un segundo idioma es considerado una necesidad hoy

en dia. Dado al aprovechamiento de la naturalidad que poseen los nifios para aprender,

es que se recomienda comenzar a introducir el idioma meta desde muy pequefios.

(p.5).
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Gracias a la respuesta de los encargados, se evidencia la gran necesidad actual del
idioma inglés, en un mundo que cada dia va més répido y actualizado. Una segunda lengua
como el inglés se convierte en un requerimiento en el contexto actual.

La siguiente pregunta planteada fue con relacion a ¢Cree que su hijo/a esta
aprendiendo mas inglés al usar juegos para ensefiar matematicas? Siete de ellos respondieron
que si, mientras que el resto no indico respuesta. Este resultado evidencia el complemento
del juego y la estrategia ludica con las matematicas y el inglés el cual ha dado resultados
positivos.

Como siguiente pregunta se consulto: ¢Considera que los juegos matematicos en
inglés ayudan a desarrollar habilidades sociales en su hijo/a? Siete de ellos respondieron que
si, el resto no brind6 una respuesta. Con todo, estas siete respuestas reflejan que el uso del
juego no solo ayuda al nifio en el desarrollo de sus habilidades cognitivas o motoras, sino
también en sus habilidades sociales; por esta razon, se considera como un desarrollo integral
en el nifio.

En la proxima pregunta consulta: ¢ El método de ensefianza mediante estrategia ludica
y juegos tiene mas puntos negativos que positivos 0 mas positivos que negativos? Seis
encargados indicaron que no, mientras que los otros seis indicaron que si. Este resultado dejé
en evidencia que, a pesar de que los encargados consideran necesario el incluir juegos y
estrategias ludicas, aln creen que tienen puntos negativos y positivos, en comparacion con
la ensefianza que excluye estrategias lidicas.

Como siguiente pregunta se consultdé a los encargados: (Cémo cree que las
actividades ludicas y los juegos ayudan al desarrollo de las habilidades matematicas de su
hijo/a en inglés? Las personas mencionan que las actividades ltdicas ayudan al desarrollo de
las habilidades matematicas de su hijo/a en inglés, ya que aprende més rapido con juegos y
actividades, crea asociaciones con mas facilidad, son mas creativos, tienen méas disposicion
para el area cognitiva, una mejor memorizacion significativa y al pensamiento critico.

En otras palabras, los encargados consideran que los nifios y nifias se desarrollan de

mejor manera, el aprendizaje es mucho més facil. Las estrategias lGdicas dan un enfoque
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participativo, desarrollo cognitivo y social; ayuda a los nifios y nifias mantener la mayor
atencion e interaccion posible, genera interés y, por ende, mejor aprendizaje.

La siguiente pregunta consulta a los encargados: ;Qué tipo de juegos o actividades
cree que serian mas efectivos para ensefiar matematicas en inglés a su hijo/a? Estos
mencionan que canciones, fichas, imagenes llamativas, materiales visuales, juegos de
memoria, rompecabezas, adivinanzas, sopas de letras, juegos basados en retos son
actividades o juegos que creen que son mas efectivos para ensefiar matematicas en inglés.

La siguiente pregunta planteada a los encargados es: ;Coémo observa que su hijo/a
reacciona cuando se utilizan juegos para aprender matematicas en inglés? Mencionan que
algunos comportamientos que han observado en sus hijos cuando se utilizan juegos como
método de aprendizaje de las matematicas en dicho idioma son: entusiasmo, emocidn,
felicidad, Ilegan a casa recordando y contando lo que aprendieron

Como siguiente pregunta a los encargados se les preguntd ¢ Cree que su hijo llegara a
mostrar interés 0 motivacion hacia las matematicas si se llegan a introducir estrategias ludicas
en el aprendizaje? Los encargados mencionan que si creen que su hijo llegara a mostrar
interés y motivacion hacia esta materia gracias a las estrategias ludicas.

Como ultima pregunta se consultd ;Qué sugerencias tiene para mejorar el uso de
juegos y actividades ludicas en el aprendizaje de mateméticas en inglés? Los encargados
recomiendan que, cuando ellos estan apenas aprendiendo, deberian contar con actividades
divertidas, interactivas, donde se involucre la mUsica y basadas en retos para que se enganche

en la materia y lo haga con més facilidad. Ademas, sugieren tener paciencia.

Entrevista a la docente

La primera pregunta planteada fue: ;Utiliza estrategias lidicas en sus clases de
matematica? La docente comenta que si, para beneficiar el proceso de aprendizaje del
estudiante. De acuerdo con Moya (2024) "A través de actividades ludicas, los estudiantes

pueden experimentar un aprendizaje mas dindmico, interactivo y significativo™. (p. 276).

La cita anterior ilustra los beneficios que va a experimentar el estudiante a través de

estrategias ludicas. Actualmente, crear un ambiente de aprendizaje enriquecedor y

Comentado [34]: Para todos los parrafos que
involucran una presunta, colocar la pregunta segun el
cuestionario y ponerla entre signos de pregunta
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significativo es imprescindible dentro del salén de clases, para marcar a los estudiantes de
forma significativa y diferente, y crear recuerdos de aprendizajes que verdaderamente dejen

ensefianza.

En la segunda pregunta se consulto: ¢ Considera que el juego facilita el aprendizaje de
conceptos matematicos en preescolar? La docente comenta que si considera que eI] juego
facilita el aprendizaje. | Ademés, se pregunté a la docente: ;Ha notado una mayor
participacion de los nifios cuando implementa juegos en sus lecciones? Ella comenta que si,

ya que se vuelve mas atractivo para los estudiantes. Moya (2024) menciona que:

El juego desempefia un papel fundamental en el aprendizaje y desarrollo integral del
nifio y es una herramienta educativa fundamental, ya que, a través de él, el nifio puede
experimentar, desarrollar su imaginacion, explorar el mundo que lo rodea y resolver

problemas de manera auténoma (p. 278).

Debido a este proceso, el juego se vuelve mas atractivo para el estudiante, ya que se
encuentra en constante experimentacion, uso de su imaginacion e involucra diversion. El
estudiante también podra ir conociendo el mundo que lo rodea v, a la vez, enfrentarse a sus
retos con herramientas que ha adquirido de manera indirecta por medio del juego y que le

permitiran desenvolverse de la mejor forma.

En la siguiente pregunta se consulta ¢Cree que el uso de materiales concretos mejora
la comprension de los nifios en matematica? La docente comenta que, por supuesto, los
materiales concretos mejoran la comprension, no solo de las matematicas sino en general.
Ademas, se preguntd: ¢Piensa acerca de si todas las actividades ldicas tienen el mismo

impacto en el aprendizaje? La docente menciona que no.

Es fundamental recordar que no todas las actividades ludicas generan el mismo
impacto en el proceso de aprendizaje, ya que no se dirigen al mismo objetivo. Algunas estan
disefiadas para potenciar el area motriz, otras el area cognitiva o el area social. Lo que si es
importante es considerar que todas pueden llegar a impactar segun el enfoque que se le asigne
a cada actividad o estrategia ludica. De esta forma, se potenciaran sus beneficios en el ambito

educativo.

Comentado [35]: Agregar una cita referente al tema
del juego
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Como siguiente pregunta se consulto a la docente ¢ Cree que el juego puede reducir la
ansiedad en los nifios al aprender matematicas. Ella comenta que si, pero a la vez no, porque
si los nifios llegan a fallar durante el juego podria llegar a experimentar mayor ansiedad
debido al fallo. Se le pregunto ¢ Ha observado mejoras en el rendimiento de los nifios después
de aplicar estrategias ludicas? La docente comenta que si. Al respecto Moya (2024)
menciona que " La utilizacion de la estrategia ludica y de gamificacion en la educacion tienen

un sinfin de beneficios™. (p.286).

Entre estos beneficios de las estrategias ludicas se encuentran las mejoras en areas
sociales, cognitivas o motrices, no solo son beneficio en el desempefio en el aula, sino a nivel
mental y personal. El uso del juego también ayuda al estudiante a liberar el estrés y tension
generado por la carga académica. Aunque en la etapa preescolar los contenidos se dirigen
principalmente al disfrute, formacion y desarrollo integral del nifio; pueden generar estrés,
ya que muchas ocasiones el nifio puede sentir presion por las expectativas y espera

aprobacion.

La siguiente pregunta planteada es: ¢Considera que los juegos puedan adaptarse a
diferentes estilos de aprendizaje? La docente comenta que claro, incluyendo juegos que
involucren movimiento, sonidos, memoria, dibujos y que se adapten a la temética de trabajo
en clase. El docente enfrenta distintos retos dentro del aula, pero uno de los mas significativos
es precisamente el lograr adaptar la ensefianza a cualquier tipo de aprendizaje. Elizondo

(2020, como se citd en Arnau, p.28) menciona que:

El reto actual es proporcionar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad que
parta del punto en que se halla cada uno de los alumnos y alumnas del aula, aceptando
que todos los aprendices son muy diferentes y que se deben potenciar al maximo sus
talentos. (p.28).

Por lo tanto, es necesario que el docente conozca a cada uno de sus estudiantes, sus
capacidades y debilidades para crear procesos de ensefianza donde pueda poner esas

capacidades en préctica y, simultdneamente, refuerce las debilidades.
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La pregunta planteada a la docente es: ¢Ha utilizado juegos tradicionales para la
ensefianza de las matematicas? La docente comenta que si y que le ha ayudado a que el
ambiente de aprendizaje sea atractivo, divertido y genere curiosidad a los estudiantes.
Ademas, se pregunta: ¢Piensa que el juego puede usarse para evaluar el aprendizaje en
mateméticas? Ella indica que esté claro que se puede usar como método de evaluacion, si el
nifio tiene la capacidad de realizar el juego enfrentdndose a las dificultades que este presente,

se puede considerar como una evaluacion lograda.

A continuacion, se plante6 como pregunta: ;Como describe la importancia del juego
en la ensefianza de las matematicas en preescolar? La docente sefiala que permite que el nifio
explore diversas areas, que razone, que piense y que busque diferentes soluciones. Es
necesario que el nifio experimente este tipo de situaciones, ya que le serviran a lo largo de su

vida y no solo en el &mbito educativo. Al respecto Moya (2024) menciona que:

A través de juegos y actividades ludicas, los estudiantes pueden desarrollar
habilidades como la clasificacion, la seriacion, el reconocimiento de patrones y la
resolucion de operaciones matematicas. Esto les brinda una base solida para

comprender y aplicar conceptos matematicos en diversas situaciones (p.287).

La matematica es una rama que no solo se aplica en los aspectos académicos, sino en
la vida en general del ser humano. Por lo tanto, es importante formar bases s6lidas, de manera
positiva, desde la etapa preescolar, incluyendo el juego y las estrategias ludicas en la

ensefianza.

Como siguiente pregunta se consulto a la docente: ;Qué tipo de materiales y recursos
utiliza para hacer que las actividades ltdicas sean mas efectivas? Ella comenta que utiliza
dados, juegos de memoria o bingos. Ademas, se pregunta: ;Puede compartir una experiencia
o ejemplo en el que el uso del juego haya marcado una diferencia en el aprendizaje de los
nifios? La docente indica que jugar “El barco se hunde” para el reconocimiento de los

numeros, cantidades y conteo.

Como siguiente pregunta se consulto: ; Cémo planifica e integra las estrategias ludicas

dentro de su programacion diaria en el aula? La docente sefiala que siempre toma en cuenta
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su objetivo general y, con base en él, crea estrategias lidicas para llevarlo a cabo; también,
trabaja otras areas de forma indirecta. Imacafia et al. (2024) menciona que “la utilizacién de
estrategias lidicas aporta en el proceso de aprendizaje de los estudiantes al constituirse en un
medio para reforzar y potencializar conceptos, procedimientos, actitudes, capacidades,
destrezas, habilidades bésicas” (p.124). Por esta razdn, es necesario que dentro del curriculo

académico se apliquen estas estrategias, para que sus aportes beneficien al estudiante.

Como Ultima pregunta, se consulto a la docente: ;Qué recomendaciones daria a otros
docentes que desean implementar mas juegos en sus clases de matematicas? Ella sugiere que

investiguen, adapten las tematicas a juegos y elijan siempre lo concreto.

CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Con base a la investigacion realizada a lo largo de este trabajo, se determinan una

serie de conclusiones dirigidas a los docentes y padres que se presentan a continuacion.
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Dirigido a docentes

El juego es una estrategia metodoldgica en educacion que, cuando se integra con

intencion pedagdgica, potencia el lenguaje significativo en las areas de matematicas y de

inglés. El ambiente dinamico y participativo del grupo preescolar favorece la aplicacion de

estrategias ludicas para respetar el ritmo y el estilo de aprendizaje de cada una de las personas

estudiantes. Por tanto, es importante considerar los siguientes puntos:

Implementar actividades que integren el juego con objetivos de aprendizaje
especificos, por ejemplo, el uso de canciones numéricas, juegos de memoria con
figuras geométricas y dindmicas de conteo en inglés. Estas permitiran reforzar tanto
las habilidades matematicas como el vocabulario en inglés, de forma simultanea y
significativa para las personas estudiantes.

Es de suma importancia considerar la variedad de ritmos de aprendizaje dentro del
grupo. Facilitar diferentes niveles de dificultad con una diversidad de actividades
ludicas que ayuden a evitar la frustracion y la mejora de la participacion activa de
todas las personas estudiantes. Las estrategias ludicas permiten la exposicion al
idioma inglés en un contexto significativo, lo que mejora la comprension y el uso del
idioma a través de la practica constante en actividades dindmicas.

El uso del inglés para dar las instrucciones en la clase junto con actividades ludicas
que fomenten un lenguaje bilingiie natural y objetivo. Estas Gltimas deben de ser
variadas, flexibles y emocionalmente claras para todas las personas estudiantes, para
reducir la frustracion y fortalecer su autoestima académica. El rol docente como guia
activo y flexible es fundamental para lograr el equilibrio entre el juego, el aprendizaje

y el manejo de grupo.

Dirigidas a los padres de familia

El aprendizaje es méas valioso y efectivo cuando se vive como una experiencia

divertida y cercana. Los juegos y actividades ludicas permiten que los nifios adquieran

conocimientos matematicos y del idioma inglés de forma natural, sin sentir presion y con
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entusiasmo por aprender. El uso del inglés en contextos lidicos y cotidianos ayuda a que los
nifios lo incorporen como parte de su vida diaria, sin temor o ansiedad, y lo vean como un
medio de comunicacion real y Gtil, no s6lo como un contenido escolar.

Cada estudiante aprende de manera diferente. Las estrategias ludicas, junto con un
ambiente estructurado y accesible (como el que se replica en el aula), permiten que todos los
estilos de aprendizaje sean tomados en cuenta, incluyendo a aquellos con necesidades
educativas especiales. El hogar complementa lo que se aprende en el aula cuando:

e Las familias promueven juegos, rutinas y conversaciones en inglés en casa, refuerzan
lo aprendido y fortalecen el vinculo emocional con el aprendizaje.

e La participacion activa de los padres en el proceso educativo mejora notablemente el
progreso académico y la motivacion de las personas estudiantes. Sentirse
acompafados, valorados y apoyados por su familia tiene un impacto positivo en su
autoestima y en su deseo por aprender.

e Un entorno organizado en casa, donde los nifios tengan acceso a materiales para crear,
jugar y explorar, estimula su autonomia y desarrollo integral. Esta dinamica
promueve la responsabilidad, la creatividad y el disfrute por aprender, incluso fuera

del contexto escolar.

Recomendaciones
Con base en las conclusiones de este trabajo, se determinan una serie de

recomendaciones que se presentan a continuacion.

Dirigida a docentes

e Fortalecer la planificacion de actividades ludicas integradas, que combinen de manera

intencional conceptos matematicos con el uso del idioma inglés y respondan a las

caracteristicas y necesidades individuales de los estudiantes.
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Continuar con la implementacion de estrategias multisensoriales que incluyan el uso
de materiales manipulativos, canciones, juegos interactivos y herramientas
tecnoldgicas, con el fin de atender los diferentes estilos de aprendizaje y reforzar los
contenidos de manera significativa.

Disefiar adaptaciones didacticas inclusivas que permitan la participacion activa de las
personas estudiantes con necesidades educativas especiales para garantizar el acceso
equitativo al aprendizaje a través del juego y la interaccion en inglés. Estimular el
aprendizaje cooperativo, a través de dindmicas que promuevan la colaboracion, el
trabajo en equipo y el respeto por la diversidad, para fortalecer las habilidades
sociales y linguisticas de las personas estudiantes.

Utilizar el juego como herramienta de evaluacion formativa y observar el desempefio
individual y grupal en contextos reales y ludicos, para identificar logros, dificultades
y oportunidades de mejora en el proceso de aprendizaje.

Sacar el maximo aprovechamiento de los recursos fisicos y didacticos disponibles en
el aula, como el mobiliario organizado, el rincén de juegos de roles y el area de juego
al aire libre, para integrarlos de forma activa en las actividades pedagdgicas a fin de

enriquecer el aprendizaje en contextos reales y atractivos.

Dirigida a padres de familia

Con base a lo observado en esta investigacion y a la propuesta didactica establecida

se puede determinar que:

Las personas estudiantes necesitan tener un apoyo en casa con actividades ludicas
con un enfoque bilinglie y matematico. Se sugiere integrar juegos sencillos como
contar objetos en inglés, armar rompecabezas numéricos, cantar canciones con
numeros o clasificar juguetes por colores, formas o tamafios. Estas practicas refuerzan
los aprendizajes escolares en un contexto familiar y divertido.

Incrementar el uso de recursos multisensoriales en el hogar, tales como plastilina,
bloques, fichas, cuentos con imagenes, canciones y videos interactivos en inglés.
Incluir estos materiales en la rutina diaria estimula diferentes sentidos y fortalece la

comprension de conceptos de forma significativa.
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e Atender y valorar las diferencias individuales de cada una de las personas estudiantes,
mediante el reconocimiento de sus fortalezas y necesidades. En el caso de personas
con requerimientos especiales, es fundamental seguir las orientaciones de la docente
y apoyar en casa con actividades adaptadas a su ritmo, reforzando su confianza y
autoestima.

e Promover la colaboracion y el juego en familia o con sus iguales, ya sea mediante
juegos de mesa, actividades al aire libre o dinamicas que requieran turnarse, seguir
instrucciones o resolver desafios juntos. Estas favorecen el desarrollo social, el
respeto por la diversidad y el aprendizaje compartido. Analizar y dialogar sobre el
juego, prestando atencion a cémo la persona estudiante resuelve problemas,
comunicar ideas o utiliza el idioma inglés. Preguntar, acompafiar y comentar lo que
hace permite conocer mejor sus avances y motivaciones, y también sirve como forma
de evaluacion informal en el hogar.

e Aprovechar los espacios del hogar y del entorno como escenarios de aprendizaje,
transformando actividades cotidianas en oportunidades educativas. Por ejemplo, al
cocinar juntos pueden contar ingredientes en inglés o, al ordenar, pueden clasificar
objetos y desarrollar asi competencias matematicas y linglisticas en la vida diaria.

e Establecer una rutina flexible, pero constante, de juego y aprendizaje en casa,
brindando tiempos especificos donde la persona estudiante pueda explorar, crear,
imaginar y aprender sin presiones, en un ambiente seguro, estimulante y afectivo.

e Mantener siempre una comunicacion cercana y colaborativa con la docente,
compartiendo observaciones de la persona estudiante en casa, haciendo preguntas y
participando activamente en las actividades escolares cuando sea posible. Esta alianza
entre familia y escuela fortalece el proceso educativo integral de cada una de las

personas estudiantes en su desarrollo integral en su diario vivir.

]Devolucic')n ala comunidad\ [Comentado [36]: Una pequefia introduccion

Como parte de la investigacion, se realiza una devolucidon a la comunidad,

especificamente, a los encargados de familia y docente de grupo.
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A los padres, madres y/o encargados

Una vez finalizada la practica docente, se elaboré un boletin informativo dirigido a
los padres, madres y/o encargados. En dicho material se menciona la importancia de las
estrategias ludicas y juegos en el proceso de ensefianza aprendizaje. También, se incluyen
algunas de las actividades desarrolladas a lo largo de la practica para que los padres, madres

0 encargados puedan repllcarlas en casa.

\ mo il Sl

MUCHAS ORACAE

A la docente

Para la docente y grupo se elaboré un material con todas aquellas actividades /’[Comentado [37]: Mencionar cuél material?

realizadas a través de la practica, a saber, la pizza y los ingredientes para el conteo, las
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medusas para introducir objetos segin lo indicado, los teléfonos para realizar las llamadas,
el rompecabezas de paletas para que puedan seguir jugando en los espacios libres. Asimismo,
se elaboré un material extra llamado “"El monstruo come ndmeros”, el cual consiste en
alimentar al monstruo con galletas segun el nimero que este indica. EI material tiene como

objetivo continuar reforzando la relacién nimero - cantidad, de forma divertida e innovadora.
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APENDICES

Apéndice 1: Observacion de entrada para las nifias y los nifios

Se realizara una observacion directa al grupo con el fin de recolectar la informacion
necesaria para conocer el grupo al inicio de la practica docente y la relacion que tienen con
el tema de investigacion, se detectaron tres necesidades y se prioriza una de ellas para la
realizacion del Plan de Accion Innovador que ejecutara la practicante durante su proceso de

practica docente.

Observan el espacio fisico del aula anotando cémo esté distribuida el aula:

¢Cuadles son los tipos de ambientes, espacios o areas con las que cuenta el aula?

Tipos de materiales que tiene cada espacio.

¢ COmo es la relacion de la docente con el grupo de nifias y nifios?

¢ Qué teméticas esta desarrollando la docente con el grupo de nifias y nifios?

¢ Qué relacion tiene lo que observa en el ambiente fisico del aula con el tema de su
investigacion?

¢ Observa alguna nifia o nifio con alguna necesidad educativa especial? Especifique
Luego de esta observacion le preguntarén a la docente:

¢ Coémo realiza ella el planeamiento, si por semana, por mes, otro?

¢En qué se basa para hacer el planeamiento (en qué programa de preescolar, si con el del
MEP, o si el centro educativo tiene su propio programa)?

¢ Qué tipo de actividades desarrolla la docente con las y los nifios?

¢ Cudles son los espacios de trabajo que se llevan a cabo en la rutina diaria?

¢ QUé tipo de jornada tiene (si sdlo en la mafiana o si un dia por la mafiana y otro por la tarde

o cualquier otra modalidad que tenga)
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¢ Qué temas trabaja o aborda la docente con respecto al tema de su investigacion, si aborda
la temética, si no lo hace?

¢ Tiene alguna nifia o nifio con alguna necesidad educativa especial? Especifique

¢ Como trabaja la docente con ese nifio o nifia?

¢Si se encuentra o no diagnosticado y / o con algun tipo de intervencion?

¢ Utiliza las estrategias ludicas y el juego como parte del proceso de aprendizaje?

;Considera que ensefiar con estrategias lidicas y matematicas es una herramienta atil en

preescolar?

¢ Qué estrategias ludicas o juegos ha implementado para la ensefianza?
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Apéndice 2: Observacion de salida para las nifias y los nifios

Se realizarad una observacion directa al grupo con el fin de recolectar la informacion
necesaria para dar a conocer cdmo se encuentra el grupo al finalizar la practica docente y
después de realizar el Plan de Accion Innovador, con respecto al tema de investigacion que

debe ejecutar la practicante durante su proceso de practica docente.

Observan el espacio fisico del aula anotando como esté distribuida el aula:

¢Cuales son los tipos de ambientes, espacios o areas con las que cuenta el aula?

Tipos de materiales que tiene cada espacio.

¢ Como es la relacion de la docente con el grupo de nifias y nifios?

¢ Qué teméticas esta desarrollando la docente con el grupo de nifias y nifios?

¢ Qué relacion tiene lo que observa en el ambiente fisico del aula con el tema de su
investigacion?

Luego de esta observacion le preguntaran a la docente:

¢Como realiza ella el planeamiento, si por semana, por mes, otro?

¢En qué se basa para hacer el planeamiento (en qué programa de preescolar, si con el del
MEP, o si el centro educativo tiene su propio programa)?

¢ QuEé tipo de actividades desarrolla la docente con las y los nifios?

¢Cudles son los espacios de trabajo que se llevan a cabo en la rutina diaria?

¢ Qué tipo de jornada tiene (si sdlo en la mafiana o si un dia por la mafiana y otro por la tarde
o cualquier otra modalidad que tenga)

¢ Qué temas trabaja o aborda la docente con respecto al tema de su investigacion, si aborda

la tematica, si no lo hace?
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¢ Tiene alguna nifia o nifio con alguna necesidad educativa especial? Especifique
¢COmo trabaja la docente con ese nifio o nifia?

¢Si se encuentra o no diagnosticado y / o con algun tipo de intervencién?

¢ Utiliza las estrategias ludicas y el juego como parte del proceso de aprendizaje?

¢Considera que ensefiar con estrategias ludicas y matematicas es una herramienta atil en

preescolar?

¢ QUué estrategias ludicas o juegos ha implementado para la ensefianza?
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Apéndice 3: Cuestionario dirigido a madres, padres de familia y/o encargados

Practicante: Fabiola Lopez Salas
Universidad Internacional de las Américas
Estimadas madres, padres de familia y/o encargados

Seguidamente se le realizara un cuestionario con el objetivo de recolectar informacion
para ser utilizada en la practica docente denominada “Estrategias liidicas y juegos para la
ensefianza de las matematicas en el idioma inglés durante la etapa preescolar en los nifios de
preparatoria de la escuela Genesis Christian School, Alajuelita- San José, durante el primer
cuatrimestre del 2025.”. Las respuestas que brinde seran de gran ayuda, por lo que se

agradece su colaboracion.

El cuestionario consta de 3 partes, la primera con 5 preguntas de respuesta cerrada si
0 no, la segunda parte con 5 preguntas semiabiertas si, no, especifique y la tercera parte con

5 preguntas de respuesta abierta.

| Parte: Respuesta Cerrada
Indicaciones: Marque con una equis (X), la opcién que mejor se ajuste a su respuesta
Si o No.

1. ¢Considera usted que el juego ayuda a su hijo/a comprender conceptos matematicos de
manera mas efectiva?
Si No

2. ¢ Cree que las actividades ludicas hacen que su hijo/a se sienta mas motivado para aprender
matematicas en inglés?

Si No

3. ¢Cree que los juegos interactivos, como rompecabezas 0 juegos de mesa, son Utiles en el
aprendizaje de matematicas en inglés?

Si No

4. ¢Su hijo/a disfruta de actividades matematicas realizadas en inglés cuando estan
acompariadas de juegos o actividades creativas??

Si No
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5. ¢Le gustaria que se incluyeran mas estrategias lGdicas y juegos en las clases de

matematicas de su hijo/a?
Si No

Il Parte: Respuesta Semiabierta
Indicaciones: Marque con una equis (X), la opcién que mejor se ajuste a su respuesta
Si, No y especifique.

6. ¢ Considera que las estrategias ludicas facilitan la comprension de conceptos matematicos
en inglés en su hijo/a?

Si_ No__

Especifique:

7. ¢Es el idioma inglés una necesidad para la educacion actual?

Si__ No__

Especifique:

8. ¢ Cree que su hijo/a est4 aprendiendo més inglés al usar juegos para ensefiar matematicas?
Si__ No__

Especifique:

9. ¢ Considera que los juegos matematicos en inglés ayudan a desarrollar habilidades sociales
en su hijo/a?

Si No

Especifique:

10. Segln su opinion ¢ EI método de ensefianza mediante estrategia ludica y juegos tiene mas
puntos negativos que positivos 0 mas positivos que negativos?

Si_ No__

Especifique:

111 Parte: Respuesta Abierta

Indicaciones: Responda ampliamente a la pregunta que se le plantea.

11. ;Como cree que las actividades ludicas y los juegos ayudan al desarrollo de las
habilidades matematicas de su hijo/a en inglés?
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12. ¢ Qué tipo de juegos o actividades cree que serian mas efectivos para ensefiar matematicas
en inglés a su hijo/a?

13. ;Como observa que su hijo/a reacciona cuando se utilizan juegos para aprender
matematicas en inglés?

14. ;Qué cambios ha notado en el interés o motivacion de su hijo/a hacia las matematicas
desde que se introdujeron estrategias ludicas en el aprendizaje?

15. ;Qué sugerencias tiene para mejorar el uso de juegos y actividades ludicas en el
aprendizaje de matematicas en inglés?
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Apéndice 4: Entrevista dirigida a la docente de aula

Practicante: Fabiola Lépez Salas

Universidad Internacional de las Américas

Estimada docente

Seguidamente se le realizara una entrevista con el objetivo de recolectar informacion

para ser utilizada en la practica docente denominada “Estrategias lidicas y juegos para la

ensefianza de las matematicas en el idioma inglés durante la etapa preescolar en los nifios de

preparatoria de la escuela Genesis Christian School, Alajuelita- San José, durante el primer

cuatrimestre del 2025.”. Las respuestas que brinde seran de gran ayuda, por lo que se

agradece su colaboracion.

=

10.
11.

¢Utiliza estrategias ludicas en sus clases de matematicas?
¢Considera que el juego facilita el aprendizaje de conceptos matematicos en
preescolar?
¢Ha notado una mayor participacion de los nifios cuando implementa juegos en
sus lecciones?
¢Cree que el uso de materiales concretos mejora la comprension de los nifios en
matematicas?

¢;Piensa que todas las actividades ludicas tienen el mismo impacto en el
aprendizaje?

;Cree que el juego ayuda a reducir la ansiedad de los nifios al aprender
matematicas?

¢Ha observado mejoras en el rendimiento de los nifios después de aplicar
estrategias ludicas?
¢;Considera que los juegos pueden adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje?
Especifique de qué manera.
¢Ha utilizado juegos tradicionales para la ensefianza de matematicas?
¢Piensa que el juego puede usarse para evaluar el aprendizaje en matematicas?
¢Cémo describe la importancia del juego en la ensefianza de las matematicas en

preescolar?



12.

13.

14.

15.
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¢Qué tipo de materiales y recursos utiliza para hacer que las actividades ludicas
sean mas efectivas?

¢Puede compartir una experiencia o ejemplo en el que el uso del juego haya
marcado una diferencia en el aprendizaje de los nifios?

¢Como planifica e integra las estrategias ludicas dentro de su programacion diaria
en el aula?

¢ Qué recomendaciones daria a otros docentes que desean implementar mas juegos

en sus clases de matematicas?
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